


Mark Pilgrim
PONORME SE DO HTML5

Vydavatel:

CZ.NIC,z.s.p.o.
Milesovsks 5,130 00 Praha 3
Edice CZ.NIC

WWwWw.nic.cz

1. vydani, Praha 2014
Kniha vysla jako 10. publikace v Edici CZ.NIC.
ISBN 978-80-905802-6-8

© 2009-2011 Mark Pilgrim

Toto autorské dilo podléhd licenci Creative Commons (http://creativecommons.org/licenses/
by-nd/3.0/cz/), a to za pfedpokladu, Ze zistane zachovino oznaleni autora dila a prvniho vyda-
vatele dila, sdruzeni CZ.NIC, z. s. p. 0. Dilo muze byt pfekldddno a nasledné $ifeno v pisemné ¢
elektronické formé na Gzemi kteréhokoliv stdtu.

CZNIC T


http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/cz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/cz/

ISBN 978-80-905802-6-8



—  Mark Pilgrim

Ponorme se do HTML5

— Edice CZ.NIC






— Predmluva vydavatele

Pfredmluva vydavatele



— Predmluva vydavatele



— Predmluva vydavatele

Vazeni ¢tenafi,

po sérii knizek zaméfenych prevdzné na bézného uzivatele Internetu se v Edici CZ.NIC opét
vracime k tématu, které bude blizké zejména vyvojaitim internetovych aplikaci. A nevybrali jsme
si pro tento ndvrat nic mensiho nez jazyk HTML, jeden ze zdkladnich stavebnich kament kon-
ceptu WWW, ktery byl bezpochyby hlavnim strijcem rozmachu Internetu na pfelomu tisicileti.
Zdi se, ze po kritkém obdobi nejistoty, jakym smérem se vyvoj HT ML bude ubirat, chytd tento
jazyk druhy dech. Na podzim lofiského roku doglo ke standardizaci HTMLS5 a o této nejnovéjsi
verzi jazyka pojedndva pravé tato kniha. V roce, kdy HTML slavi 25. vyrodi své existence, je jiz
zfejmé, Ze nova verze bude akceptovina hlavnimi hrici a postupné vytlaci nékteré proprietdrni
technologie, které v mezicase zaplnily uvolnény prostor.

Prestoze original knihy Ponofme se do HTMLS vznikl jiz v roce 2011, véfime, Ze poskytne
¢tenafi dostate¢ny vhled jak do historie tohoto jazyka, tak do vSech jeho podstatnych vlastnosti.
Zirukou je pro nds osobnost autora Marka Pilgrima, ktery je autorem i jiné knihy v nasi edici,
a to Ponofme se do Pythonu 3. Tato kniha je v Edici CZ.NIC jednou z nejoblibenéjsich, a to
zejména diky ¢tivému stylu, kterym autor étendfe doslova vtahne do popisovaného tématu. Autor,
ktery v roce 2011 trochu tajemné zmizel z vefejného internetového prostoru, neustoupil ze svého
origindlniho stylu ani v této knize.

Preji Vam pékné Cteni.

Jaromir Talif, CZ.NIC
Praha, 23. cervna 2015
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1. Neni to jedna velka véc

Mozna se ptite: ,,Jak mizu zalit pouzivat HTMLS, pokud ho nepodporuji starsi prohlizece?*
Ale ta otizka je sama o sobé zavddéjici. HTMLS5 neni jedna veli¢ina, ale soubor jednotlivych
prvki. Nemizete detekovat ,podporu HTMLS5Y, protoze to by neddvalo zddny smysl. Muzete
ale detekovat podporu jednotlivych prvka, jako jsou platno, video nebo geolokace.

HTML si lze predstavovat jako tagy a $picaté zavorky. Ty jsou jisté jeho duleZitou souéisti,
ale neni to viechno. Specifikace HTMLS5 také urcuji, jak tyto $picaté zévorky funguji
s JavaScriptem prostfednictvim Document Object Model (DOM). Neni to tak, ze by HTML5
pouze definoval tag <video>, ale v DOMu se nachdzi také odpovidajici DOM API pro vi-
deoobjekty. Toto API miizete pouzit pro detekci podpory jednotlivych formati videa, pfehrdni
videa, jeho pozastaveni, vypnuti zvuku, zji§téni, kolik procent videa se stihlo, a véeho dalsiho,
co potiebujete, abyste uzivateli spolu s tagem <video> poskytli dostate¢ny komfort.

Kapitola 2 a Pfiloha A vis nau¢i jak spravné detekovat podporu pro kazdy z novych prvka
HTMLS.

2. Nemusite nic vyhazovat

vvvvvv

format viech dob. Na tomto uspéchu stavi HTML5. Nemusite vyhazovat uz jednou napsané

kédy, ani se nemusite znova udit véci, které uz zndte. Pokud vase webové aplikace vCera bézela
v HTMLA4, bude bézet také dnes v HTMLS. Opravdu.

Ovsem pokud chcete své webové aplikace vylepsit, jste tady spravné. Uvedme si jeden priklad:
HTMLS5 podporuje viechny formuldfové prvky z HTMLA4, ale také obsahuje nové vstupni
prvky. Mezi né patii dopliiky, na které jsme ¢ekali uz dlouho, jako posuvniky nebo prvky pro
vybér data, zatimco jiné jsou méné ndpadné. Napfiklad vstupni prvek typu email vypada jako
obycejné textové pole, ale mobilni prohliZece upravi klavesnici na displeji tak, aby se daly snad-
néji vklidat e-mailové adresy. Starsi prohlizece, které nepodporuji vstupni prvek typu email,
s timto prvkem budou zachdzet jako s klasickym textovym polem a formulaf bude fungovat
i nadéle bez zmény kédu nebo skriptovini. To znamend, ze miizete zacit vylepSovat sviij web uz
dnes, i kdyz budou néktefi vasi navstévnici stile jesté pouzivat IE6.

Vsechny $tavnaté detaily o formuldfich HTML se dozvite v kapitole 9.

17
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3. Zacit je snadné

,2Upgradovat‘ na HTMLS5 jde i pouhou zménou doczype. Doctype by mél byt pfitomen na prv-
nim fadku kédu kazdé strainky HTML. Pfedchozi verze HTML definovaly velké mnozstvi
doctype a vybrat si ten spravny mizZe byt problematické. V HTMLS je pouze jediny doctype:

<!DOCTYPE html>

Upgradovini na doctype HTML nerozbije vas stivajici kéd, protoze zastaralé prvky, které
piedtim definovalo HTML 4, se budou zobrazovat i nadale v HTMLS. Ale umozni vim to
pouzit — a validovat — nové sémantické prvky, jako jsou <article>, <section>, <header>
a <footer>. Vsechno o téchto novych prvcich se dozvite v kapitole 3.

4. Uz to funguje

At uz chcete néco vykreslit na canvasu, piehrét video, navrhnout lepsi formulédfe nebo vytvorit
webové aplikace, které funguji i offline, zjistite, ze HTMLS5 ma uz ted velmi dobrou podpo-
ru. Firefox, Safari, Chrome, Opera a mobilni prohlizece uz ted podporuji plitno (kapitola 4),
video (kapitola 5) a geolokaci (kapitola 6), mistni ulozisté (kapitola 7) a dalsi. Google jiz nyni
podporuje anotaci pomoci mikrodat (kapitola 10). Dokonce Microsoft, ktery tézko mize nékdo
osofovat z prukopnictvi v oblasti podpory standardu, v Internet Exploreru 9 podporuje vétsinu

prvki HTMLS.

Kazd4 kapitola této knihy obsahuje az pfili§ dobfe zndmé tabulky kompatibility prohlizecu. Ale
co je podstatnéjsi, v kazdé kapitole najdete také otevienou diskuzi o moznostech, které mate,
kdyz potiebujete podporu pro starsi prohlizece. Prvky HTMLS jako geolokace (kapitola 6)
a video (kapitola 5) se poprvé objevily v podobé prohlize¢ovych zdsuvnych modult typu Gears
nebo Flash. Dalsi funkee, jako je plitno (kapitola 4), 1ze plné emulovat v JavaScriptu. Tato kni-
ha vis nau¢i jak vyuzivat nové funkce modernich prohlizecii, aniz byste zapominali na prohli-
zeCe starsi.

5. UZ tu s nami zistane
Tim Berners-Lee vynalezl web na zacatku devadesitych let. Pozdgji zalozil sdruzeni W3C,
aby fungovalo jako strdzce internetovych standardu, coZ tato organizace déld uz déle nez 15 let.

V Cervenci roku 2009 sdruzeni W3C o budoucnosti internetovych standarda feklo nasledujici:

Reditel dnes ozndmil, Ze az pracovni skupina XHTML 2 skonéi podle planu na konci
roku 2009, nebude obnovena. Timto krokem a navysenim zdroji pro pracovni skupinu

18
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HTML chce W3C urychlit vyvoj HTMLS5 a vyjasnit postoj organizace ohledné budouc-
nosti HTML.

HTMLS5 tu s ndmi uz zistane. Tak pojdme na to.

19
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11 Zaciname

Nedévno jsem narazil na néco, co fekl jeden z vyvojafa Mozilly ohledné napéti, které nutné
vznika pfi tvofeni standardu:

Implementace a specifikace spolu museji jit ruku v ruce. Nechcete, aby implementace
probéhla diiv, nez jsou hotové specifikace, protoze lidé zacnou byt zavisli na detailech
implementaci, coz omezuje specifikace. Také ovSem nechcete, aby byly specifikace hotové
dfiv, nez vzniknou implementace a s nimi spojené zkusenosti, protoze potiebujete zpétnou
vazbu. Proto vznikd nevyhnutelné napéti, ale my se s nim zkratka musime néjak poprat.

Na tento citit myslete, kdyZ vim budu vysvétlovat, jak vzniklo HTMLS.

1.2 Typy MIME

Tato kniha pojedndva o HTMLS, nikoliv o pfedchozich verzich HTML, ani o zddné verzi
XHTML. Ale abychom pochopili historii HTMLS5 a divody pro jeho vytvofeni, musime nej-
prve pochopit nékolik technickych detaila. Konkrétné jsou to typy MIME.

Pokazdé, kdyz vas webovy prohlize¢ vysle pozadavek na stranku pfedtim, nez posle skute¢ny
zdrojovy kéd, posild webovy server tzv. hlavicku. Tyto hlavicky jsou obvykle neviditelné, ale
existuji ndstroje pro tvorbu webovych strinek, které je zviditeliuji, pokud si to pfejete. Ale
tyto hlavicky jsou dilezité, protoze fikaji vasemu prohlizeci, jak md interpretovat zdrojovy kéd

stranky, ktery bude ndsledovat. Nejdilezitéjsi hlavicka se jmenuje Content-Type a vypadd
takto:

Content-Type: text/html

,2text/html®se nazyvi ,typ obsahu“ nebo ,typ MIME® stranky. Tato hlavicka je jedinou véci,
kterd urcuje, jak vypadd konkrétni zdroj a jak by mél byt interpretovan. Obrdzky maji své vlastni
typy MIME (image/jpeg pro formit JPEG, image/png pro formit PNG apod.). Soubory
JavaScript maji své vlastni typy MIME stejné jako kaskadové styly. Své vlastni typy MIME mid
zkritka Uplné vSechno. Cely Internet funguje na zdkladé typa MIME.

Ve skutecnosti je to samoziejmé mnohem komplikovanéjsi. Prvni generace webovych servert
(mluvim ted o serverech z roku 1993) nevysilala hlavicku Content-Type, protoze ta tehdy
jesté neexistovala (byla vymyslena az v roce 1994). Z divodu tykajicich se kompatibility, které
se datuji az do roku 1993, budou nékteré oblibené prohlizece za urcitych podminek hlavicku
Content-Type ignorovat (fikd se tomu ,content sniffing®, tedy ,o¢ichdni obsahu®). Ale obvykle
plati pravidlo, Ze viechno, co jste si kdy na webu prohlizeli - HTML strinky, obrizky, skripty,

23
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videa, dokumenty PDEF, viechno s URL adresou — vim bylo naservirovino s konkrétnim typem
MIME v hlavi¢ce Content-Type.

Zapiste si to za usi, pozdéji se k tomu vratime.

1.3 Delsi odbocka na téma tvorFeni standardu

Pro¢ vlastné mame prvek <img>? To asi neni otdzka, kterou byste slyseli kazdy den. Je jasné, ze
ho nékdo musel vytvofit. Sim od sebe asi nevznikl. Kazdy prvek, kazdy atribut, kazdd funkce
HTML je vytvorem nékoho, kdo rozhodl, jak budou fungovat, a vSechno to zapsal. Tito lidé
nejsou bohové, ani nejsou dokonali. Jsou to jen lidé. Chyt#i lidé, to ano, ale stile jen lidé.

Jedna ze skvélych véci na standardech, které se vyvinuly ,v otevieném prostoru® je, Ze se mizete
vritit v ¢ase a na vechny takové otdzky odpovédét. Diskuse se nachdzeji v e-mailovych kon-
ferencich, které jsou obvykle archivovdny a daji se vefejné vyhledat. Proto jsem se rozhodl dat
si trochu ,,e-mailové archeologie, abych nasel odpovéd na otizku ,Pro¢ mdme prvek <img>?*
Musel jsem se vritit v case do doby jesté predtim, nez vznikla organizace nazvand World Wide
Web Consortium (W3C). Vritil jsem se do internetového pravéku, kde jste mohli spocitat po-
et webovych servert na prstech obou rukou a mozna jesté tak jedné nohy.
25. unora roku 1993 Marc Andreessen napsal:

Rad bych navrhl novy volitelny tag HTML:

IMG

Povinnym parametrem je SRC="url".

Timto tagem se pojmenovavd bitmapovy nebo pixmapovy soubor, ktery si pak prohlize¢

pokusi ze sité stahnout, interpretovat ho jako obrazek a vlozit ho do textu v misté vyskytu

tagu.

Priklad:

<IMG SRC="file://foobar.com/foo/bar/blargh.xbm">

(Zaviraci tag neni potieba, jednd se o samostatny tag.)

Tento tag mize byt zabudovin do odkazu jako cokoliv jiného. V takovém pfipadé se stane
ikonou, kterd je citlivd na aktivaci stejné jako klasicky textovy odkaz.

24
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Prohlize¢e by mély mit volnost ohledné jimi podporovanych formdti obrizka. Bylo by
napiiklad dobré, aby podporovaly Xbm a Xpm. Pokud prohlize¢ nedokdze dany format
piedist, mize s nim misto toho udélat cokoliv chee (v X Mosaic vyskodi jako zdstupny
symbol vychozi bitmapa).

Tohle je pozadovand funkce pro X Mosaic. Funguje nim to a budeme to pouzivat mini-
malné interné. Urcité se nebudu brdnit ndpadim, jak by se to mélo zvlidnout v HT'ML.
Pokud mite néjaky lepsi napad nez to, co tu ted predklddam, dejte mi prosim védét. Vim,
Ze je to neur€ité, pokud jde o format obrdzku, ale nevidim jinou alternativu nez si Fict
ynechte prohlize¢ délat, co umi“ a pockat si na to, az nékdo pfijde s dokonalym fesenim
(MIME, snad jednou v budoucnu).

Xbm a Xpm byly oblibené grafické formity pouzivané v operaénim systému Unix.

»2Mosaic“ byl jeden z nejstarsich webovych prohlizect (,X Mosaic“ byla jeho verze, kterd bézela
pod Unixem). Marc Andreessen napsal tuto zpravu pocitkem roku 1993, tedy jesté piedtim,
nez zalozil firmu, kterd ho proslavila — ,Mosaic Communications Corporation® — a za¢al praco-
vat na vlajkové lodi této spole¢nosti, ,Mosaic Netscape® (asi je zndte lépe pod jejich pozdéjsimi
nazvy ,Netscape Corporation” a ,Netscape Navigator®).

»2MIME, snad jednou v budoucnu“ je odkazem na vyjedndvani obsahu (content negotiation),
funkci HTTP, kde klient (napf. webovy prohlize¢) sdéli serveru (napi. webovému serveru),
jaké typy zdroji podporuje (napf. image/jpeq), takze server muze vratit informaci ve formé-
tu upfednostriovaném klientem. Pavodni protokol HTTP, tak jak byl definovin v roce 1991
(jehoz jedind verze byla realizovdna v unoru 1993), neumoziioval klientdm zddnym zpiisobem
servertim sdélit, jaké grafické formaty podporuji, a proto Celil Marc Andreessen takovému de-
signovému dilematu.

O nékolik hodin pozdéji Tony Johnson odpovédél:
Mim néco hodné podobného v Midas 2.0 (ten pouzivime u nds v SLAC a chystdme
se ho zvefejnit co nejdfive), ovem vSechny ndzvy se odliduji, a ma to parametr navic:
NAME="name". A funguje to téméf Uplné stejné jako tebou navrzeny tag IMG, napf.:
<ICON name="NoEntry" href="http://note/foo/bar/NoEntry.xbm">
Smyslem parametru name (ndzev) je umoznit prohlizeci, aby mél sadu ,zabudovanych®
obrizka. Pokud se ndzev shoduje se ,,zabudovanym® obrazkem, bude pouzit tento obrézek,

aniz by bylo potfeba obrizek brit z vnéjsiho zdroje. Ndzev by také mohl ,line mode® (tex-
tovym) prohlize¢tim napovédét, jaky symbol umistit namisto obrézku.
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Je mi celkem jedno, jak se budou parametry a tagy jmenovat, ale bylo by rozumné,
kdybychom pouzivali totéz. Nejsem moc fanda zkratek, takZe pro¢ nepouzit IMAGE=
a SOURCE=" Vice se mi libi ICON, protoZe to naznacuje, Ze by mél IMAGE byt spiSe mensi,
ale moznd je ICON uz piili§ vyznamové zatiZzené slovo?

Midas byl dalsi ze starych webovych prohlize&, soucasnik ,X Mosaic“. Tento multiplatformni
prohlize¢ bézel pod Unixem a VMS. SLAC je zkratka pro Stanford Linear Accelerator Center,
nyni SLAC National Accelerator Laboratory, centrum, které provozovalo prvni webovy server
ve Spojenych stitech (a zdroven prvni webovy server mimo Evropu). Kdyz Tony Johnson psal
tuto zpravu, byl SLAC na poli WWW uz zkusenym harcovnikem, jelikoZ na svém webovém
serveru hostoval pét strinek po celych 441 dni.

Tony pokracoval:

Kdyz uz mluvime o novych tazich, mdm dalsi, v nékterych ohledech podobny tag, pro
ktery bych chtél podporu v Midas 2.0. V zdsadé jde o:

<INCLUDE HREF="...">

Zimérem je, aby byl druhy dokument obsazen v prvnim dokumentu v misté, kde se vy-
skytuje tag. V zdsadé muze byt odkazovanym dokumentem cokoliv, ale hlavnim ucelem
je umoznit, aby byly do dokumentt vkladdny obrizky (v tomto pfipad¢ libovolné velké).
S ptichodem HTTP2 by se pak o formédtu vkladaného dokumentu zvl4st jednalo.

L2HTTP2“ je odkazem na Zékladni protokol HTTP, jak byl definovin v roce 1992. V tomto
okamziku, tj. na pocitku roku 1993, byl stile z vétsi Cdsti nezrealizovan. Navrh znimy jako
,2HTTP2“ byl dile vyvijen a nakonec byl standardizovan jako ,HTTP 1.0“ (oviem az za dalsi
tfi roky). HT'TP 1.0 uz zahrnoval hlavicky pozadavku pro vyjednani obsahu neboli ,MIME,
snad jednou v budoucnu.

Tony pokracoval:
Jako alternativa mé napadlo:
<A HREF="..." INCLUDE>Zobrazit fotografii</A>
P#ilis se mi nelibi pfiddvat dalsi funkce do tagu <a>, ale cilem je zde zachovat kompatibi-
litu i pro prohliZece, které si neporadi s parametrem INCLUDE. Zdmérem je, aby prohlize-
Ce, které rozumi INCLUDE, nahradily text odkazu (v tomto piipadé ,Zobrazit fotografii)

vlozenym dokumentem (obrdzkem), zatimco star$i nebo ,hloupéjsi“ prohliZzece budou tag
INCLUDE zcela ignorovat.
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Tento névrh nebyl nikdy uskute¢nén, ale myslenka nahrazeni obrizku textem, pokud obré-
zek chybi, je duleZitou technikou pro zvyseni pfistupnosti, kterd v Marcové pavodnim navrhu
<IMG> chybéla. O nékolik let pozdéji byla tato funkce pfiddna jako atribut <img alt>, coz
Nescape okamzité pokazil tim, Ze s nim omylem zachazel jako s popiskem.
Za nékolik hodin poté, co Tony odeslal svou zpravu, odpovédél Tim Berners-Lee:
Pfedstavoval jsem si, Ze obrazky budou znazornény jako:
<a name="figl" href="fghjkdfghj" REL="EMBED, PRESENT">Obrazek</a>

kde rela¢ni hodnoty znamenaji:

EMBED Vlozte zde p¥i predloZeni
PRESENT Predlozte vidy, kdyZz je pfredlozen zdrojovy dokument

Vezméte na védomi, Ze mizZete pouzit riizné kombinace téchto hodnot, a pokud prohlize¢
nepodporuje Zddny z nich, kéd se nerozbije.

Chipu, ze kdyz se to pouzije jako metoda pro volitelné ikony, znamend to vkladdni odkazi
do sebe. Hmm. Ale specidlni tag jsem nechtél.

Tento ndvrh nebyl nikdy zrealizovén, ale s atributem rel se mizeme setkat dodnes.
Jim Davis dodal:
Bylo by fajn, kdyby se dal né&jak specifikovat typ obsahu, napf.:

<IMG HREF="http://nsa.gov/pub/sounds/gorby.au" CONTENT-TYPE=audio/
basic>

Ale jsem zcela ochoten se podfidit pozadavku, abych urcoval typ obsahu pfiponou sou-
boru.

Ani tento névrh nebyl nikdy zrealizovin, ale Netscape pozdéji piidal podporu vkliddni medial-
nich objektd pomoci prvku <embed>.

Jay C. Weber se zeptal:

I kdyz mému Zebficku typt médii, u kterych bych chtél, aby je podporoval WWW pro-
hlize¢, vévodi obrizky, nemyslim si, Ze bychom méli vymyslet specidlni techniky pro
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kazdé médium zvlast. Co se stalo s nadSenim pro pouzivini mechanismu zaloZeného na
typech MIME?

Marc Andreessen odpovedél:

Toto neni ndhrada za blizici se pouzivini MIME jako standardniho dokumentového me-
chanismu. Jednd se o nezbytnou a jednoduchou implementaci funkce, kterd je potfebnd
nezdvisle na MIME.

Jay C. Weber odpovédél:

Pojdme na chvili zapomenout na MIME, aby nds to nepletlo. Moje ndmitka byla vedena
proti diskuzi na téma ,jak budeme podporovat vlozené obrizky“ spiSe nez na téma ,jak
budeme podporovat vloZené objekty v riznych médiich®.

Jinak pfisti tyden nékdo piijde s ndvrhem na novy tag <AUD SRC="file://foobar.com/
foo/bar/blargh.snd"> pro audio.

Pouzivat néco, co se dd uplatnit obecnéji, by nemél byt takovy problém.

Kdyz se ohlédneme nazpét, vypadd to, Ze Jayovy obavy byly zcela opodstatnéné. Trvalo to
o trochu vic nez tyden, ale HTMLS5 kone&né pfidalo nové prvky <video> a <audio>.

V odpovédi na Jayovu pivodni zpravu Dave Raggett fekl:

Ptesné tak! Chci uvdzit celou fadu moznych typu obrazka/¢drové grafiky, spolu s moznos-
ti vyjednévani formatu. Timova poznidmka o podpofe oblasti uvnitf obrazk{ s moznosti
kliknuti je také duilezita.

O néco pozdéji v roce 1993 Dave Raggett navrhl HTML+ jako evoluci standardu HTML.
Tento névrh nebyl nikdy realizovin a byl pfekondn HTML 2.0. HTML 2.0 bylo , retrospektiv-
ni“ coz znamend, Ze formalizovalo prvky, které se uz v té dobé bézné pouzivaly. , Tato specifi-
kace spojuje, vyjastiuje a formalizuje fadu prvka, které zhruba odpovidaji schopnostem HTML,
jak se bézné pouzivalo do Cervna 1994.%

Dave pozdéji napsal HTML 3.0 zalozené na jeho pfedchozim niavrhu HTML+. HTML 3.0
nebylo vyuzito nikde kromé Areny, vlastniho prohlize¢e W3C, a bylo piekondno HTML 3.2,
které bylo opét ,retrospektivni®. ,HTML 3.2 pfidava prvky s sirokou skdlou vyuziti, jako jsou
tabulky, aplety a tok textu kolem obrazku, a zdroven poskytuje plnou zpétnou kompatibilitu
s existujicim standardem HTML 2.0.“
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Pozdéji se Dave stal spoluautorem HTML 4.0, vyvinul HTML Tidy a podilel se i na XHTML,
XForms, MathML a dalsich modernich specifikacich W3C.

Vratme se do roku 1993, kdy Mark odpovédél Daveovi:

Mozni bychom se vlastné méli zamyslet nad univerzdlnim procedurdlnim grafickym jazy-
kem, ve kterém bychom mohli vklidat libovolné hypertextové odkazy pfipojené k ikondm,
obrizkim nebo k textu, k ¢emukoliv. M4 nékdo pfedstavu, co v tomhle ohledu dokdze
Intermedia?

Intermedia byl hypertextovy projekt Brownovy univerzity. Byl vyvijen mezi lety 1985 a 1991
a bézel pod A/UX, coz byl operaéni systém podobny Unixu ureny pro star§i typy pocitaci
Macintosh.

Myslenka ,univerzdlniho proceduralniho grafického jazyka“ se nakonec uchytila. Moderni
prohlize¢e podporuji jak SVG (znackovaci jazyk s vlozenymi skripty), tak <canvas> (procedu-
ralni graficky API s pfimym vykonavinim instrukei), oviem <canvas> se ptivodné objevil jako
proprietirni rozsifeni, nez se stal ,retrospektivnim® diky WHATWG.

Bill Janssen odpovédél:

Dalsi systémy, jimiz se mizeme inspirovat, které obsahuji tento (celkem cenny) koncept,
jsou Andrew a Slate. Andrew je postaveny pomoci _insetii_, z nichZ kazdy md né&jaky
zajimavy typ, jako je text, bitmapa, kresba, animace, zprdva, tabulka atd. Funguje zde
koncept arbitrarniho rekurzivniho vkliddni, takze jakykoliv inset jakéhokoliv druhu muize
byt vlozen do jakéhokoliv jiného druhu, ktery podporuje vklddani. Napfiklad miize byt
inset vlozen do libovolného mista textu v textovém widgetu nebo do jakékoliv obdélnikové
oblasti v kreslicim widgetu ¢i do libovolné buriky v tabulce.

»2Andrew odkazuje na Andrew User Interface System (v té dobé ovSem zndmy prosté jenom
jako Andrew Project).

Mezitim dostal Thomas Fine jiny napad:
Podle mé je nejlep$im zpusobem, jak zachdzet s obrizky ve WWW, pouzivini MIME.
Jsem si jisty, Ze postscript je uz v tuto chvili v MIME podporovany podtyp, a pravé on si
dokdze velmi dobfe poradit s michdnim textu a grafiky.
Namitdte, Ze se na néj nedd klikat? Ano, mate pravdu. Myslim, Ze s timhle si uz ted dokdze

poradit display poscript. A i kdyby ndhodou ne, tak doplnéni standardniho postscriptu
je jednoduchd zilezitost. Definujte piikaz s odkazem, ktery specifikuje URL, a pouzije
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soucasnou cestu jako uzavienou oblast pro tlacitko. JelikoZ to postscript tak dobfe umi
s cestami, budou libovolné tvary tlacitka brnkacka.

Display Postscript byla zobrazovaci technologie pro obrazovkové servery, na jejimz vyvoji se

podilely firmy Adobe a NeXT.

Tento ndvrh nebyl nikdy zrealizovan, ale myslenka, Ze nejlepsim zpisobem jak vylepsit HTML
je nahradit ho né¢im plné jinym, se stile ¢as od Casu objevuje.

Tim Berners-Lee, 2. biezna 1993:

HTTP2 umoziiuje dokumentu, aby obsahoval jakykoliv typ, o kterém uzivatel fekl, Ze ho
zvlddne, a nikoliv pouze registrované typy MIME. Proto miiZeme experimentovat. Ano,
myslim, Ze existuje dost argumentd pro spojeni postscriptu s hypertextem. Nevim, zda sta-
¢i Display Postesript. Vim, Ze se Adobe snazi vytvofit svoje vlastni na posteriptu zaloZené
,PDF“ které bude ¢itelné v jejich vlastnim druhu prohliZecich programii.

Myslel jsem, ze obecny zastfesovaci jazyk pro odkazy (zaloZeny na Hytime?) by umoznil
standardim pro hypertext a grafiku/video se vyvijet samostatné, coz by pomohlo obojimu.

Misto tagu IMG pouzijme INCLUDE a nechme ho odkazovat k libovolnému typu doku-
mentu. Nebo pouzijme EMBED, pokud INCLUDE zni jako pfikaz v C++, od kterého by 1idé
Cekali, Ze poskytne zdrojovy kéd SGML, aby byl analyzovin inline — coz rozhodné nebyl

Zamer.

HyTime byl rany, na SGML zalozeny hypertextovy dokumentovy systém. Casto se pietidsal
v Casnych diskuzich na téma HTML a pozdéji XML.

Timtv ndvrh na tag <INCLUDE> nebyl nikdy realizovin, i kdyz jeho ozvény miizeme zazname-
nat v prvcich <object>, <embed> a <iframe>.

Konecéné 12. bfezna 1993 se Marc Andreessen vratil k tomuto diskuznimu vldknu:
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které ted pouzivime, ve skute¢nosti dokdzou poznat format obrdzku za pochodu, takze na
pfiponé souboru nezalezi.

1.4 Neprerusena linie

Vsechny aspekty této téméf 19 let staré konverzace vedouci ke vzniku prvku HTML, ktery se
pouziva snad na kazdé webové strdnce, jez kdy byla vytvofena, mé nesmirné fascinuji. Uvazte
nasledujici:

* Protokol HTTP stile existuje. HT'TP se uspésné vyvinul z 0.9 do 1.0 a pozdéji 1.1.
A vyviji se ddl.

* HTML stéle existuje. Ten primitivni datovy format — ktery ani nepodporoval vlozené
obrazky! — se uspésné vyvinul do verzi 2.0, 3.2, 4.0. HTML tvofi nepferusenou linii. Ur-
Cité je to linie pokroucend, zauzlovand a zasukovand. Na vyvojovém stromé HTML bylo
spousta ,,uschlych ratolesti, mist, kde se lidé, ktefi méli standardy na starosti, p¥ilis rozjeli
(a to na tkor autord a realizdtord). Ale i pfesto. Jsme v roce 2012 a webové stranky z roku
1990 se stile zobrazuji v modernich prohlizecich. Pravé jsem jednu nacetl ve svém nejno-
v€j§im mobilu s Androidem, a ani mi pfitom nevyskocilo upozornéni ,prosim cekejte, nez
se prevede historicky formit...

* HTML bylo vzdy konverzaci mezi tvirci prohlizecd, autory strinek, tviirci standarda
a dalsimi lidmi, ktefi se vynofili bihvi odkud, aby si povidali o $picatych zdvorkdch. Vét-
$ina uspénych verzi HTML byla ,retrospektivni“ — dohdnéla technicky svét, a pfitom
se ho snazila poSoupnout spravnym smérem. Kazdy, kdo vim fikd, Ze by mélo HTML
zistat ,Cisté” (nejspis ignorovanim tviircl prohlize¢d nebo ignorovanim autortl, pfipadné
obojim), je jednoduse vedle. HTML nebylo nikdy ¢isté, a vSechny pokusy ho oéistit byly
natolik katastrofilni, Ze se jim vyrovnaly pouze pokusy HTML né¢im nahradit.

« Zidny z prohlizeu z roku 1993 neexistuje v podobé, v jaké bychom ho mohli poznat.
Nestcape Navigator byl opustén v roce 1998 a od zaklada pfepsin, aby vznikla Mozil-
la Suite, od které se pak odtrhl Firefox. Internet Explorer si prosel skromnymi zacitky
v ,Microsoft Plus! pro Windows 95 kde se ocitl v jednom balicku s motivy plochy
a pinballem. (Ale samoziejmé po jeho stopich muzeme pitrat také v jesté vzdalenéjsi
minulosti.)

* Nékteré z operacnich systému z roku 1993 stile existuji, ale Zidné z nich nemaji vztah
k modernimu Internetu. Vétsina lidi, ktefi chodi na web, k tomu vyuzivaji PC s ope-
raénim systémem Windows 2000 nebo s pozdéjsi verzi, Mac s Mac OS X, PC s ur¢itou
odnozi Linuxu nebo kapesni zafizeni jako iPhone. V roce 1993 Windows bézel pod verzi
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3.1 (a soutézil s OS/2), Macy pouzivaly System 7 a Linux se $ifil pfes Usenet. (Chcete si
uzit trochu legrace? Najdéte néjakého veterdna a poseptejte mu , ITrumpet Winsock® nebo

»MackPPP.“)

* Néktefi z téchto lidi stdle pracuji v oboru a podileji se na tom, ¢emu ted fikdme jednoduse
ywebové standardy“. A to i po téméf 20 letech. A néktefi z nich se podileli uZ na pfedchid-
cich HTML, s dataci do 80. let i d¥ive.

+ Kdyz je fe¢ o pfedchidcich... Diky vysledné popularit¢ HI'ML a webu je snadné zapomi-
nat na dalsi tehdejsi formaty a systémy, které ovlivnily jejich vyslednou podobu. Andrew?
Intermedia? Hyl'ime? HyT'ime pfitom nebyl zidny obskurni akademicky projekt — byla
to norma ISO. Schvilili ho pro vojenské pouziti. Zkritka dilezita zalezitost. Ostatné si
o ném muiiZete piedist sami... na téhle strince, HTML ve svém webovém prohlizeci'.

Ale nic z toho neodpovidd na pivodni otdzku: pro¢ mame prvek <img>? Pro¢ ne prvek <icon>?
Nebo prvek <include>? Pro¢ nemame hypertextovy odkaz s atributem <include> nebo né-
jakou kombinaci hodnot rel? Pro¢ zrovna prvek <img>? Docela jednoduse proto, Ze Marc
Andreessen svij kéd oficidlné vydal, a vydané kédy vyhrévaji.

To samoziejmé neznamend, Ze wvsechny vydané kédy vyhravaji; Andrew, Intermedia a HyTime
své kédy prece také vydaly. Kéd je nezbytnou podminkou pro uspéch, ale sim o sobé nestadi.
A uz viibec nechci fict, Ze vyddni kédu pfed vznikem standardu je nejlepsi feseni. Marciv pr-
vek <img> nestanovil spoleény graficky format, neurcoval, jak bude kolem ného proudit text,
a nepodporoval textové alternativy ani nouzovy obsah pro star$i prohlizece. A o sedmnict let
pozdéji stile jesté bojujeme s oCichdvinim obsahu a je to stdle zdrojem neuvéfitelnych bezpec-
nostnich dér. A tohle v§echno mizete vysledovat do doby pfed 17 lety, napfic¢ velkymi valkami
prohlizecd, k 25. unoru 1993, kdy Marc Andreessen jen tak mimodék prohodil ,MIME, snad
jednou v budoucnu,” a pak svij kéd stejné vydal.

Ti, kdo vyhrévaji, jsou ti, kdo vydavaji.

1.5 Historie vyvoje HTML mezi lety 1997 a 2004

V prosinci 1997 vydalo sdruzeni World Wide Web Consortium (W3C) HTML 4.0 a okamzité
ukon¢ilo pracovni skupinu HTML. Ani ne o dva mésice pozdéji jind pracovni skupina W3C
vydala XML 1.0. Pouhé tfi mésice nato provozovatelé W3C uspoiddali workshop na téma
,2Utvéafeni budoucnosti HTML, aby odpovédéli na otdzku: ,Vykaslala se W3C na HTML?“

1 http://www.sgmlsource.com/history/hthist.htm

32



— 1. Jak jsme se sem dostali

Tohle byla jejich odpoved:

Diskuze dospély k nazoru, ze dalsi rozsifovani HTIML 4.0 by bylo obtizné stejné jako pie-
vod 4.0 na aplikaci XML. Navrhovany zpusob, jak se 1ze vypofidat s témito omezenimi,
je zacit znovu s novou generaci HTML zalozenou na baliku sad taga XML.

Sdruzeni W3C obnovilo pracovni skupinu HTML a povéfilo ji vytvofenim tohoto ,baliku
sad tagi XML". Prvnim krokem byl v prosinci roku 1998 ndvrh prozatimni specifikace, kterd
jednoduse prevedla HTML do XML bez pfidavani novych prvki & atributti. Tato specifikace
se pozdéji stala zndmou pod nizvem ,XHTML 1.0“ Definovala novy typ MIME pro doku-
menty XHTML application/xhtml+xml. Pro usnadnéni pfechodu pro existujici stranky
HTMLA4 byl také zahrnut Dodatek C, ktery ,shrnuje pokyny pro tvorbu strinek pro autory,
ktefi chtéji, aby se jejich dokumenty XHTML zobrazovaly v existujicich uzivatelskych agen-
tech HTML.“ Dodatek C fikal, Ze jste mohli tvofit takzvané , XHTML stranky*, ale vydavat
je pritom s typem MIME text/html.

Jejich dalsim cilem byly webové formulafe. V roce 1999 tatdz pracovni skupina HTML vydala
prvni navrh ,Rozsifenych formuldrd XHTML". Svd ocekavini popsala v prvnim odstavci:

Po peclivém zvazeni se pracovni skupina HTML rozhodla, Ze cile pro dalsi generaci for-
mulafd jsou neslucitelné se zachovinim zpétné kompatibility s prohlizeéi vytvofenymi pro
formulite XHTML") zalozeny na jasné definovanych pozadavcich. Pozadavky popsané
v tomto dokumentu se zaklddaji na zkusenostech s celou skélou formuldfovych aplikaci.

O nékolik mésici pozdéji byly ,Rozsifené formulafe XHTML® pfejmenoviny na ,XForms*
a dostaly svoji vlastni pracovni skupinu. Tato skupina pracovala paraleln¢ s pracovni skupinou
HTML a koneéné vydala prvni verzi XForms 1.0 v fijnu 2003.

Mezitim se po dokonéeni pfechodu na XML pracovni skupina HTML zaméfila na vytvote-
ni ,nové generace HTML". V kvétnu 2001 vydali prvni verzi XHTML 1.1, kterd pfiddvala
k XHTML jen nékolik malo prvki navic, ale také rusila zadni vritka v Dodatku C. Od verze
1.1 mély vSechny dokumenty XHTML obsahovat typ MIME application/xhtml+xml.

1.6 Vsechno, co vite o XHTML, je Spatné

Pro¢ jsou typy MIME dulezité? Pro¢ se k nim neustale vracim? Jen tfi slova: ,draconian error
handling®, tj. pfisné zachdzeni s chybami. Prohlizece se vii¢ci HTML vzdycky chovaly bene-
volentné. Pokud vytvofite HI'ML strinku a zapomenete na tag </head>, prohlizece stranku
i pfesto zobrazi. (Nékteré tagy implicitné vyvolaji konec <head> a zacitek <body>.) Tagy byste
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méli uzavirat hierarchicky, to znamend od posledniho k prvnimu, ale kdyZ napisete kéd ve stylu
<b><i></b></i>, prohlizele sis tim (néjak) poradi a zobrazi strainku bez chybového hldseni.

Jak se da ocekdvat, skutecnost, ze ,vadné“ HTML stranky v prohlize¢ich fungovaly, vedla
autory k vytvafeni vadnych HTMUL stranek. Velké spousty vadnych stranek. Podle nékterych
odhadt mé az 99 % viech HTML strinek na Internetu alespon jednu chybu. Ale protoze na
tyto chyby prohliZece nevyhazuji Zddnd viditelnd chybova hlaseni, nikdo je nikdy neopravi.

W3C tohle vnimalo jako zidkladni problém Internetu a rozhodlo se to napravit. XML vydané
v roce 1997 porusilo tradici benevolentnich klientd, kdyz stanovilo podminku, ze vSechny
programy, které konzumuji XML, musi zachizet s tzv. ,well-formedness® chybami (chyby
nespravné strukturovaného kédu) jako s fatalnimi. Konceptu selhdni u prvni chyby se zaca-
lo fikat ,drakonické trestini chyb“ podle starofeckého stitnika Drakéna, ktery zavedl trest
smrti i za relativné mirné poruseni jeho zdkoni. Kdyz v W3C preformulovali HTML jako
slovnik XML, zavedli podminku, Ze vSechny dokumenty vytvifené s novym typem MIME
application/xhtml+xml budou podléhat drakonickému trestani chyb. Pokud by vase
XHTML strinka obsahovala byt jen jednu chybu v struktufe kédu — napf. opomenuti tagu
</head> nebo uzavirini tagd ve $patném pofadi — nebudou mit webové prohlizece jinou
moznost nez piestat strainku zpracovavat a zobrazit koncovému uzivateli chybové hldseni.

Tato myslenka si neziskala v§eobecnou oblibu. S ohledem na odhadovanych 99 % chyb v exis-
tujicich strankach a véudypfitomnou hrozbu, Ze se koncovému uzivateli bude zobrazovat chyba,
a zdroven ovSem nedostatek novych funkei v XHTML 1.0 a 1.1, které by takové riziko vyvizily,
tvirci webd application/xhtml+xml v podstaté ignorovali. To ale neznamend, Ze by tplné
ignorovali XHTML. To rozhodné ne. Dodatek C ve specifikaci XHTML 1.0 poskytl autorim
webi zadni vritka: ,Pouzijte néco, co vypadd podobné jako syntax XHTML, ale zvolte typ
MIME text/html.“ A to je pfesné to, co udélaly tisice vyvojifi webovych strinek — ,upgra-
dovali“ na syntax XHTML, ale pouzivali typ MIME text/html.

I dnes o sobé miliony webovych stranek tvrdi, ze jsou XHTML. Za¢inaji s doctypem XHTML
na prvnim Fddku, pouzivaji mald pismena pro ndzvy tagl a uvozovky kolem hodnot atributi
a pfidévaji koncové lomitko po prizdnych prvcich jako <br />a <hr />. Ale pouze nepatrni
Cast téchto stranek pouzivd typ MIME application/xhtml+xml, ktery by spustil drakonic-
ké trestani chyb XML. Jakédkoliv stranka vyuzivajici typ MIME text/html — bez ohledu na
doctype, syntax a styl kédovini — bude analyzovina za pouziti ,benevolentniho analyzatoru
HTML, ktery bude tise ignorovat piipadné chyby v kédu a nikdy nebude upozormnovat koncové
uzivatele (ani kohokoliv jiného), i kdyz je strdnka z technického hlediska vadn.

Verze XHTML 1.0 v sobé méla tato zadni vritka, ale verze XHTML 1.1 je zaviela, a nikdy
nedokoncend verze XHTML 2.0 pokracovala v tradici vyzadovini drakonického trestini chyb.
A to je diivod, pro¢ mame miliony strdnek, které o sobé¢ tvrdi, ze jsou XHTML 1.0, a jenom
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par, které se prohlasuji za XHTML 1.1 (nebo XHTML 2.0). Je to, co pouzivite, opravdu
XHTMUL? Zkontrolujte sviij typ MIME. (Pokud nevite, jaky typ MIME pouzivite, miizu vim
zarudit, ze stdle pouzivéte text/html). Pokud na svych strainkdch nepouzivite application/
xhtml+xml, vase takzvané XHTML je XML pouze podle jména.

1.7 Konkurencéni vize

V ¢ervnu 2004 poradalo sdruzeni W3C workshop o webovych aplikacich a slozenych doku-
mentech. Tohoto workshopu se ztcastnili zdstupci tff prodejcti prohlizecd, firmy zabyvajici se
tvofenim webi a dalsi ¢lenové W3C. Skupina zucastnénych stran, véetné Mozilly Foundation
a Opery Software, vystoupila s prezentaci konkurenéni vize budoucnosti webu: evoluce stévaji-
ciho standardu HTMUL 4, aby zahrnul nové funkce pro vyvojife modernich webovych aplikaci.

vvvvvv

Nisledujicich sedm principt piedstavuje podle nds nejdilezitéjsi pozadavky pro tuto praci.

Zpétna kompatibilita, volna cesta k pfechodu
Webové aplikace by mély byt zalozeny na technologiich, které tvirci stranek znaji, jako
jsou HTML, CSS, DOM a JavaScript.
Zikladni prvky webovych aplikaci by mély byt v dnesnim IE6 realizovatelné pomoci
vzorcl chovani, skripti a stylopist (stylesheets), aby méli autofi volnou cestu k pfechodu.
Z4dné feseni, které nemtize byt pouzito s nékterym z uzivatelskych agentii, které maji
v soucasné dobé vysoky podil na trhu, bez nutnosti pouzivini bindrnich zdsuvnych mo-
dulti, nema p#ilis velkou $anci na uspéch.

Dobfte definované zachdzeni s chybami
Zachizeni s chybami ve webovych aplikacich musi byt definovdno do té miry, aby uziva-
telské agenty nemusely vytvéfet své vlastni mechanismy zachdzeni s chybami nebo zpétné
analyzovat mechanismy zachdzeni s chybami jinych uzivatelskych agentu.

Uzivatelé by neméli byt vystaveni chybam autord
Specifikace musi ur€it pfesny zptasob ndpravy chyb ve vSech moznych chybovych scéna-
fich. Zachdzeni s chybami by mélo z velké &sti spocivat v hladké napravé chyb (jako
v CSS) spise nez v katastrofalnim a do o¢i bijicim selhdni (jako v XML).

Praktické vyuziti
Kazdy prvek ve specifikacich webovych aplikaci musi byt odiivodnén pfipadem praktic-
kého vyuziti. Naopak to vzdy platit nemusi: kazdy pfipad nutné nevyzaduje novy prvek.
Ptipady pouziti by videdlnim pfipadé mély byt zaloZeny na skute¢nych webech, kde autofi
pfedtim pouzili néjaké Spatné feseni toho, jak se poprat s né€jakym omezenim.

Skriptovani se jen tak nezbavime
Ale méli bychom se mu vyhnout tam, kde maze byt pouzit prakti¢téjsi znackovaci jazyk.
Skriptovani by mélo byt nezavislé na zafizeni a prezentaci, pokud neni pfizpisobeno kon-
krétnimu zafizeni (napf. pokud neni obsazeno v XBL).
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Je tieba se vyhnout profilovani pro konkrétni zatizeni
Autofi by méli mit moznost spoléhat na to, Ze do desktopové i mobilni verze stejného UA
budou implementoviny stejné funkce.

Otevieny proces
Internet tézil z toho, Ze se vyvijel v otevieném prostiedi. Webové aplikace budou tvofit
jadro Internetu a jejich vyvoj by se mél také odehrévat oteviené. E-mailové konference,
archivy a specifikace ndvrha by mély byt neustile pfistupné vefejnosti.

Mezi ucastniky workshopu probéhla anketa na téma ,Md W3C vyvijet deklarativni rozsifeni
HTML a CSS a imperativni rozsifeni DOM, aby odpovédéla na stfedné naro¢né pozadavky
webovych aplikaci, jako protivihu k sofistikovanym, plné rozvinutym API na drovni operac-
nich systémi?“ (Anketu navrhl Ian Hickson z Opery Software.) Hlasovani dopadlo 11 ku 8. Ve
shrnuti pribéhu workshopu sdruzeni W3C napsalo: ,V soucasné dobé se W3C nechystd vyna-
lozit zadné zdroje na téma tieti ankety: rozsifeni HTML a CSS pro webové aplikace, kromé
technologii, které jsou vyvijeny v rimci soucasnych pracovnich skupin W3C.“

Tvéfi v tvaf tomuto rozhodnuti méli 1id¢, ktefi navrhovali vyvijeni HTML a formuldfa
HTML, pouze dvé moznosti: vzdit to, nebo pokratovat ve své prici mimo W3C. Vybrali
si druhou mozZnost a zaregistrovali doménu whatwg.org. V ¢ervnu roku 2004 se pak zrodila
pracovni skupina WHAT.

1.8  Pracovni skupina WHAT?

Co je vlastné za¢ pracovni skupina WHAT? Nechdm je, aby vim to fekli sami:

Web Hypertext Applications Technology Working Group je volné, neoficidlni a oteviené
sdruzeni vyrobct webovych prohlizecd a ztcastnénych stran. Tato skupina usiluje o vyvoj
specifikaci zalozenych na HTML a souvisejicich technologiich, aby se usnadnilo nasa-
zen{ interoperabilnich webovych aplikaci, s imyslem pfedklddani vysledka normalizaéni
organizaci. Toto pfedkladdni by pak tvofilo zdklad price na oficidlnim roz§iteni HTML
v oblasti standardu.

Vytvofeni tohoto féra nisledovalo po nékolika mésicich price na specifikacich pro takové
technologie, kterd probihala prostfednictvim e-mailu. Hlavnim cilem az do tohoto bodu
bylo rozsifovini Formuldft HTMLA4, aby podporovaly funkce pozadované autory webi,
bez poruseni zpétné kompatibility u stévajiciho obsahu. Tato skupina byla vytvofena, aby
zajistila, Ze dalsi vyvoj téchto specifikaci bude probihat naprosto oteviené, prostfednictvim
vefejné archivované a pfistupné e-mailové konference.
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Kli¢ovou frizi je zde ,bez poruseni zpétné kompatibility. XHTML (bez zadnich vritek
v podobé Dodatku C) neni zpé&tné kompatibilni s HTML. Vyzaduje tplné novy typ MIME
avynucuje si drakonické trestini chyb pro veskery obsah s timto typem MIME. XForms nejsou
zpétné kompatibilni s formulafi HTML, protoze mtzou byt pouzity pouze v dokumentech,
které pouzivaji novy typ MIME XHTML, coz znamend, Ze si XForms rovnéz vynucuji drako-
nické trestini chyb. Vechny cesty vedou k MIME.

Misto toho, aby zahodila vice nez dekddu investovini do HTML a zpusobila, ze by se 99 %
existujicich webovych stranek stalo nepouzitelnymi, se pracovni skupina WHAT rozhodla pro
jiny piistup: zdokumentovala ty ,benevolentni® algoritmy pro zachdzeni s chybami, které pro-
hlizece v praxi pouzivaly. Webové prohlizece odjakziva ignorovaly chyby HTML, ale nikdo se
nikdy neobtézoval zapsat, jak to vlastné délaly. Prohlize¢ NCSA Mosaic mél své vlastni algorit-
my pro nakladdni s vadnymi strainkami a Netscape se jim pokousel pfizpusobit. Opera a Firefox
se pokousely pfizpusobit Internet Exploreru. Pak se Safari pokusil pfizpusobit Firefoxu. A tak
to §lo déle a ddle az dodnes. Vyvojéfi stravili tisice hodin tim, Ze se snazili, aby jejich produkty
byly kompatibilni s produkty konkurence.

Pokud vim to pfijde jako ohromna spousta price, tak to méte pravdu. Ohromna spousta pra-
ce to opravdu byla. Trvalo to pét let, ale (s vyjimkou nékolika obskurnich meznich ptipadi)
pracovni skupina WHAT nakonec tsp&iné zdokumentovala, jak analyzovat syntax HTML
zpusobem, ktery by byl kompatibilni se stivajicim webovym obsahem. V kone¢ném algoritmu
neni zadny krok, ktery by nafizoval, Ze by prohliZec¢e musely pfestat nacitat strinku a zobrazit
koncovému uzivateli chybové hlaseni.

Mezitim co probihalo v§echno tohle reverzni inZenyrstvi, pracovni skupina WHAT tise praco-
vala i na nékolika dalsich vécech. Jednou z nich byla specifikace, pivodné pojmenovand Webové
formulife 2.0, kterd pridvala do formulaia HTML nové typy prvka. (Vice o webovych formu-
léfich se doctete v kapitole Forma §ilenstvi.) Dalsim projektem byla specifikace nazvana ,We-
bové aplikace 1.0 kterd pfinesla nékolik novych dilezitych funkei, jako vykreslovaci plitno
s pfimym vykondvanim instrukei a nativni podporu audia a videa bez zdsuvnych moduli.

1.9  2zpatky k W3C

Dva a ptil roku se W3C a pracovni skupina WHAT viceméné vzdjemné ignorovaly. Zatimco
pracovni skupina WHAT se zaméfovala na webové formulafe a nové prvky HTML, pracovni
skupina HTML W3C méla plné ruce price s verzi XHTML 2.0. Ale v f{jnu 2006 bylo jasné,
ze pracovni skupina WHAT nabrala na obratkdch, na rozdil od XHTML2, kter¢ se stéle jesté
plécalo ve formé navrhu, pfi¢emz ho nevyuzival Zddny z vedoucich prohlizeci. V fijnu 2006
sam zakladatel W3C Tim Berners-Lee prohlésil, Ze W3C bude spolupracovat s pracovni sku-
pinou WHAT na vyvoji HTML.

37



— 1. Jak jsme se sem dostali

Neékteré véci jsou jasnéjsi, kdyz se na né divime s nékolikaletym odstupem. HTML je nutné
vyvijet postupné. Pokus pfimét svét, aby presel na XML se v§emi uvozovkami kolem hodnot
atributd a lomitky v prazdnych tazich a jmennych prostorech najednou, nefungoval. Vétsina
vefejnosti vytvéfejici strinky HTML se nepohnula, z velké &dsti proto, Ze si prohlizece ne-
stéZovaly. Nekteré velké komunity pfesly a ted sklizeji ovoce dobfe strukturovanych systémd,
ale nejsou to zdaleka viechny. Je dilezité postupné vylepsovat HTML a zédroven pokracovat
v pfechodu do dobfe strukturovaného svéta a ziskdvat v tomto svété vétsi vahu.

V plinu je ustanovit Gplné novou skupinu pro HTML. Na rozdil od té pfedchozi bude povéfena
postupnym vylepSovianim HTML a paralelné XHTML. Bude mit jiného pfedsedu a personal-
ni slozeni. Bude pracovat zdroveri na HTML a XHTML. Tato skupina mai velkou podporu
u mnoha lidi, s kterymi jsme mluvili, véetné tvirca prohlizeca.

Skupina bude také pracovat na formuldfich. To je slozitd oblast, jelikoz stdvajici formuldfe
a XForms jsou oboji formuldfové jazyky. HTML formulafe jsou Siroce rozsifené a zdroveil
existuje i mnoho realizaci a uzivateli XForms. Webforms navrhly rozumné rozsifeni HTML
formulifa. Podle vzoru Webforms cheeme rozsitit HTML formuldfe i my.

Jednou z prvnich véci, pro kterou se nové ustanovend pracovni skupina HTML W3C rozhod-

la, bylo pfejmenovat ,Webové aplikace 1.0“ na ,HTMLS5* No a jsme doma a miizeme zacit

s HTMLS.

110 Postskriptum

V fjnu roku 2009 sdruzeni W3C zrusilo pracovni skupinu XHTML 2 a jako odivodnéni své-
ho rozhodnuti vydalo nasledujici prohldseni:

Kdyz jsme v bfeznu 2007 ohlasili pracovni skupiny HTML a XHTML 2, naznatili jsme,
Ze budeme dile sondovat, zda je na trhu zdjem o XHTML 2. Sdruzeni W3C si je védomo
dtilezitosti toho vyslat komunité ohledné budoucnosti HTMUL jasny signal.

Ackoliv uznavime hodnotu ptispévkil pracovni skupiny XHTML 2 za léta jeji ¢innosti,
po diskusi s ucastniky se vedeni W3C rozhodlo nechat povéfeni skupiny vyprset na konci

roku 2009 a dile uz ho neobnovovat.

Ti, kdo vyhrévaji, jsou ti, kdo vydavaji.
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111 K dalsimu ¢teni

* The History of the Web? (Historie Internetu), stary stru¢ny text Iana Hicksona
« HTML/History’ (HTML/Historie) Michaela Smitha, Henriho Sivonena a dalsich
* A Brief History of HTML* (Stru¢na historie HTML) Scotta Reynena

2 http://hixie.ch/commentary/web/history
3 http://www.w3.org/html/wg/wiki/History
4 http://atendesigngroup.com/blog/brief-history-of-html
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