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— Predmluva vydavatele

Pfedmluva vydavatele

Python je programovaci jazyk s dlouhou historii a irokym vyuzitim od jednoduchych skripti
az po webové sluzby. V pribéhu své existence se (stejné jako dalsi jazyky) dale vyviji a méni,
a je tedy tfeba sledovat nové moznosti a trendy. Tato kniha nds provede historii jazyka a ukaze
vzdy popsiny a doprovazeny piiklady. Pochopeni jejich dosahu a mozného vyuziti je tedy velmi
jednoduché. Pomérné velkd ¢ast knihy je vénovana funkciondlnimu programovini a jeho pouziti
v Pythonu, a to jak v rdmci standardni knihovny, tak i knihovny funcy. Popisuje piistupy a nastroje,
které jsou potieba k pouziti Pythonu jako funkciondlniho jazyka. Zminéna je téZ podpora pro
béh aplikaci ve vice vlaknech a/nebo procesech. Jsou probriny jednotlivé pfistupy k paralelnimu
zpracovéni véetné ukdzek a benchmarka. Také je zde popsina moznost fizeni a komunikace uvnitf
tohoto typu aplikaci. Za perlicku povazuji zminéni pouziti Pythonu pro vyvoj frontendu webo-
vych aplikaci, a to bud pomoci pfekladu Python kédu do JavaScriptu/WebAssembly, nebo pou-
zitim Python interpretru p¥imo ve webovém prohliZeci. Posledni ¢dst knihy je vénovana spravci
projektd PDM a linteru Ruff. Néstroje tohoto typu jsou nedilnou souddsti ekosystému a také zde
dochézi k vyvoji a posunim standardi. Tyto relativné nové ndstroje jsou pfedstaveny jako zaji-
mavé alternativy k tém v soucasnosti roz§ifenym. Kniha bude zajimavym doplnénim knihovnicky
kazdého programitora (nejen) v Pythonu, své uplatnéni ale nalezne urcité i u ostatnich.

So, happy Pythoning and... always look on the bright side of life...

Tomas Pazderka, CZ.NIC
Praba, 26. iinora 2024
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1 Uvod

Programovaci jazyk Python v sou¢asnosti patii mezi nejpopuldrnéjsi a nejcastéji nasazované pro-
gramovaci jazyky. Pfitom se jednd o univerzalni jazyk, ktery je mozné pouzit v mnoha aplika¢nich
oblastech. Python tak nalezne své vyuziti jak pfi psani kritkych a jednoduchych skriptd umoz-
fijicich a zjednodugujicich administraci systému, tak i pro vyvoj slozit&jsich utilit, ale i nap¥iklad
pro tvorbu desktopovych aplikaci (zde se vyuzivaji knihovny PyQt, PySide, wxPython, Tkinter,
PyGObject, Wax ¢i PySimpleGUI), webovych sluzeb, pro analyzu a zpracovéni dat, strojové uce-
ni (ML — machine learning) a umélou inteligenci (A1 — artificial intelligence). Python je dokonce
mozné v pfipadé potieby pouzit i na front endu, tedy pro ty ¢dsti webovych aplikaci, které jsou
spoustény pf¥imo ve webovych prohliZecich u klientii. A diky existenci projektu MicroPython se
jazyk Python pouzivd i pro programovini mikrofadi¢u.

Samotny programovaci jazyk Python se pfitom po celou dobu své existence (to je vice nez t¥icet
let!) neustdle vyviji, protoze jsou do né&j postupné pfidaviny nové vlastnosti. Ovsem ve skutecnosti
se nevylepSuje pouze samotny jazyk Python, ale i cely jeho ekosystém, do néhoz patii knihovny,
analytické néstroje, ladici néstroje, spravci projekttl, spravci virtualnich prostiedi atd. V této knize
se budeme zabyvat jak novinkami, které byly postupné do Pythonu pfidany, tak i nastroji, které
okolo tohoto programovaciho jazyka vznikly a jenz napiiklad umoziuji vyse zminéné pouziti
Pythonu ve webovém prohliZedi. Zminime se i o nékterych trendech, jimiZ dnes ,Zije“ komunita
vyvojaft pouzivajicich tento programovaci jazyk. Jednd se v prvni fadé o takzvané typové anotace,
které postupné zacalo vyuzivat velké mnozstvi nistroju a prekladaci Pythonu.
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2 Strucna historie vyvoje Pythonu

V této kapitole se ve stru¢nosti sezndmime s historii vyvoje programovaciho jazyka Python, a to
od samotnych prvopocitki (vie zacalo programovacim jazykem nazvanym ABC) az k nejnovéjsi
verzi Pythonu, coz je v dobé psani této knihy Python 3.12. Cela historie je, minimalné z pohledu
IT, pomérné dlouhd, protoze vyse zminény programovaci jazyk ABC byl poprvé vydan jiz v roce
1987, tedy vlastné v pocitatovém stiedovéku (pocitacovym pravékem miizeme oznacovat dobu
prvni generace takzvanych mainframii v padesitych letech minulého stoleti).

2.1 Pfedchudce Pythonu: programovaci jazyk ABC

Autorem programovaciho jazyka Python je Guido van Rossum. Pfed samotnym popisem vyvoje
jazyka Python se v§ak pro Uplnost zmifime o jesté star§im programovacim jazyku, ktery se jmenuje
ABC. Prace na vyvoji jazyka ABC zacala jiz v poloviné osmdesétych let minulého stoleti v CWI
(Centrum Wiskunde & Informatica), coz je instituce sidlici v Nizozemsku. A pravé na vyvoji
tohoto programovaciho jazyka ma sviij podil i Guido, ktery zde pracoval spole¢né s Lambertem
Meertensem, Leo Geurtsem a Stevenem Pembertonem (mimochodem: zajimavé je, Ze Guido byl
v té dobé na juniorské pozici). Cilem tohoto vyvojového tymu bylo vytvofit novy programovaci
jazyk, ktery by byl dobfe pouzitelny i lidmi, ktefi sice nejsou profesiondlnimi programdtory, ale
aplikace potiebuji vytvafet a néjakym zplisobem je i udrzovat (jednou z cilovych skupin byli po-
chopitelné védci; ostatné nejednd se ani o prvni a ani o posledni programovaci jazyk s podobnymi
ambicemi).

Na tomto misté je mozna dobré si ve strucnosti pfipomenout, v jakém stavu se vlastné nachdzela
informatika v poloviné osmdesitych let minulého stoleti. Pravé v této dobé totiz doslo k ob-
rovskému (a z pohledu dalsiho vyvoje i revoluénimu) rozvoji v oblasti osmibitovych domdcich
mikropoditadi i Sestndctibitovych osobnich mikropoéitact. A pfedev§im domacim osmibitovym
mikropocitatim kraloval jiny programovaci jazyk uréeny pro $irokou vefejnost a nikoli (pouze)
pro profesionaly.

Jednalo se o tehdy slavny BASIC (Beginners’ All-purpose Symbolic Instruction Code), coz byl pro-
gramovaci jazyk, ktery existoval v mnoha navzijem nekompatibilnich dialektech a taktéz vétsina
téchto dialektd nepodporovala strukturované programovini, pracovalo se v ném pouze s globdl-
nimi proménnymi a i typovy systém byl pro vétsi projekty neuspokojivy (a to viibec nemluvime
o nepodpofe objektové orientovaného programovini). Tyto vlastnosti do urcité miry vychazely
z toho, aby byl jazyk jednoduse pochopitelny a pouzitelny, ovSem navic se vychazelo z pozadavka,

aby se cely interpret BASICu mohl ulozit do 2kB, 8kB ¢&i v nékterych pfipadech do 16kB ROM.

Pro zajimavost se podivejme na to, jak vypadd jednoduchy program zapsany v nestrukturovaném

BASICu:

19
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REM

REM % % ok ok ok ok ok %ok Ko K Kk K K K
REM

REM Algoritmus bublinoveho razeni
REM

REM Uprava pro Atari BASIC

REM

REM %% % o % ok ok ok ok ok ok kok ok ok % ok o ok KK K K ok KK K KOk

W 00 N O U1 b W N

REM

10 DIM A(20)

11 FOR I=0 TO 20

12 A(I)=INT(100*RND(0))

13 NEXT I

14 GOSUB 100:REM TISK OBSAHU POLE
20 FOR I=19 TO O STEP -1

21 PRINT ".";

25 FOR J=0 TO I

30 IF A(J)<A(J+1) THEN X=A(J):A(J)=A(J+1):A(J+1)=X
35 NEXT J

40 NEXT I

49 PRINT ""

50 PRINT "SORTED:"

60 GOSUB 100:REM TISK OBSAHU POLE
99 STOP

100 REM TISK OBSAHU POLE

101 FOR I=0 TO 20

102 PRINT I,A(I)

103 NEXT I

104 RETURN

998 REM finito

999 STOP

Zdrojovy kéd tohoto piikladu muzZete najit na adrese
https://github.com/tisnik/Evoluce_Pythonu_priklady/blob/master/historie/bubble-sort.bas

Na rozdil od (vétsinou) nestrukturovaného BASICu, ktery navic programéitordm nabizel pouze
zakladni datové typy (typicky se jednalo jen o &isla, textové fetézce, jednorozmérné pole a matice)
byl programovaci jazyk ABC navrzen odlinym, dnes bychom mohli fici, Ze mnohem moder-
néj$im zpisobem (zda se, Ze Meertens dokonce BASIC pfimo nesnasel, jeho mottem totiz bylo
»2otamp out Basic!“). Ostatné podivejme se na jednoduchy piiklad programu napsaného v jazyce
ABC, ktery ziska viechna slova ze vstupniho dokumentu. MiiZzeme zde vidét pomérné velkou po-

20


https://github.com/tisnik/Evoluce_Pythonu_priklady/blob/master/historie/bubble-sort.bas

— 2 Struénd historie vyvoje Pythonu

dobnost s pozdéjsim Pythonem. Zejména je patrné, Ze odsazovini fadki s programovym kédem
je souddsti syntaxe jazyka, dile zde nalezneme pouzivini dvojtecek, pouziti programové smycky
typu for-each, vyuziti operdtoru not.in apod.:

HOW TO RETURN words document:
PUT {} IN collection
FOR 1ine IN document:
FOR word IN split line:
IF word not.in collection:
INSERT word IN collection
RETURN collection

Zdrojovy kéd tohoto pfikladu muzZete najit na adrese
https://github.com/tisnik/Evoluce_Pythonu_priklady/blob/master/historie/jazyk.abc

Mald pozndmka k syntaxi jazyka ABC: slova How To RETURN definuji novou funkci, coz vlastné zna-
mend, Ze se jednd o obdobu k dne$nimu klicovému slovu def. Referen¢ni pfirucka celého jazyka
ABC je dostupnd na strance https://homepages.cwi.nl/~steven/abc/qr.html.

2.2 Slibny zacatek, ale pouze zacatek

Ovsem nakonec se ukdzalo, Ze svét I'T nebyl na tento programovaci jazyk pfipraven (nékdo by
dokonce mohl fici, Ze se jednalo o §patné nacasovini vstupu na trh, ovéem ABC nebyl vyvijen na
Cisté komeréni bazi). Na mikropocitacich s relativné malymi systémovymi zdroji nebylo mozné
potencidlu programovaciho jazyka ABC vyuzit a navic mu v této oblasti velmi zdarné konkuroval
jazyk BASIC, o kterém vychézely desitky, mozna spiSe i stovky knizek a ktery byl diky ulozeni
piimo v paméti ROM logicky prvnim jazykem vétsiny zaldtecnikil (a popravdé feceno: vétsina
vlastnik domdcich mikropocitaci o existenci ABC ani nevédéla).

Na druhé strané vykonnostniho spektra, tedy typicky na pocitacich s operaénim systémem UNIX,
se jiz pouzivaly odlisné skriptovaci jazyky, naptiklad programovaci jazyk 7t/ (1988) a Per/ (1987).
Na strojich vyrabénych spole¢nosti IBM se naproti tomu pouzival programovaci jazyk Rexx (ten
je dokonce jesté starsi, protoze pochdzi z roku 1979), ze kterého se pozdéji na slavné Amize
vyvinul jazyk nazvany 4Rexx. Nicméné i pfes relativni nedspéch samotného jazyka ABC nebyly
zékladni mySlenky v ném obsazené ztraceny, protoze je pozdéji Guido van Rossum pouzil pravé
pfi implementaci prvni verze Pythonu, ktery z jazyka ABC v mnoha ohledech vychézel.
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2.3 Odsazovani fadkil zdrojového kédu v jazycich ABC a Python

Zkusenéjsi programitofi, ktefi se poprvé seznamuji s programovacim jazykem Python, byvaji
mnohdy piekvapeni tim, Ze soucdsti syntaxe tohoto programovaciho jazyka je i odsazeni (tedy
vlastné ,prizdné“ znaky). Navic se na za¢atku jednotlivych blokt kédu pouziva dvojtecka (naopak
zal4tednici, ktefi jiny programovaci jazyk neznaji, tento fakt vétinou zcela pfirozené pfijmou).
Na tomto misté si moznd nékdo polozi otizku, kde se vlastné tento neobvykly zépis programi
objevil?

Dokonce jesté pfed samotnym programovacim jazykem ABC bylo vytvofeno nékolik jeho pred-
chiidcti oznacovanych pismenem B a &islovkou (B0, B1, ...). A jiz v jazyku se jménem BO se obje-
vilo povinné odsazovani, které zde mélo vyznam sdruzeni jednotlivych operaci (piikazi a dalsich
programovych konstrukei) do programovych blokd. Ovsem samotné bloky tehdy byly uvozeny
kli¢ovymi slovy BEGIN a END. Pldnovalo se, Ze diky pouziti klicovych slov bude odsazovéni provadé-
no automaticky ve specializovaném programatorském textovém editoru (coz byla v dobé vzniku
BO relativné pfelomové myslenka, kterd byla prakticky realizovina az o mnoho let pozdéji).

Pozndmbka: vyse uvedend klicovd slova BEGIN a END ovsem zndme napiiklad i z Pascalu nebo z pro-
gramovaciho jazyka Lua. Ovsem v téchto jazycich neni odsazovdni strikiné vyZadovdno, na rozdil od

Jazyka B.

Ovsem poté si tvirci jazyka BO uvédomili, Ze vyzadovat odsazeni a soucasné navic i pouziti klico-
vych slov BEGIN a END je vlastné nadbytecné a proto v jazyce B1 (tedy ve druhé varianté programo-
vaciho jazyka B) jiz chybélo kli¢ové slovo BEGIN (coz znamend, Ze jsme jiz na pili cesty k Pythonu).
Namisto klicového slova END se pouzivalo spojeni dvou klicovych slov, napfiklad END IF, END FOR
atd. To tedy znamend, Ze podminky a programové smycky automaticky vytvafely bloky, coz je
podle mého nézoru dobry zpiisob strukturovini programi. A nakonec se v jazyce B2 (tedy v po-
fadi jiz v jeho tfeti variant&) programdtofi ,museli“ zcela obejit bez zdpisu zacitkd a konci blokd
pomoci kli¢ovych slov — vse jiz bylo vyfeseno pouhym odsazenim.

Pozndmbka: na tomto misté je vhodné doplnit, Ze se odsazent pro specifikaci blokil se pouzivalo i v jinych
programovacich jazycich (Miranda atd.), ovsem jazyk B byl pravdépodobné pronim jazykem, kde k této

implementaci doslo.
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2.4 Dvojtecka zapisovana na zacatku bloki kédu

Dalsim typickym prvkem programovaciho jazyka B (a posléze i jazyki ABC a Python) je dvoj-
tecka zapisovand na zacdtku blokt kédu, coz miize v modernim Pythonu vypadat nasledovné (pro
zajimavost je ukdzdn algoritmus bublinkového fazeni, ktery jsme vidéli i v BASICové varianté):

import random
size = 100
a = [random.randrange(0, 10000) for i in range(size)]

for i in range(size - 1, 0, -1):
for j in range(0, i):
if al[jl > a[j + 11:
aljl, alj + 11 = a[j + 11, alj]

print("Sorted:")
print(a)

Zdrojovy kéd tohoto pfikladu muzZete najit na adrese
https://github.com/tisnik/Evoluce_Pythonu_priklady/blob/master/historie/bubble-sort.py

Myslenka na pouziti dvojtecky v tomto kontextu vznikla v roce 1978, kdy Robert Dewar, Peter
King, Jack Schwartz a nas stary znamy Lambert Meertens navrhovali syntaxi jazyka B a porovné-
vali riizné zapisy bubble sortu (opét!). Nakonec zavolali manzelku Roberta Dewara a zeptali se ji,
zda se ji navrZzend varianta libi. Ta odpovédéla, Ze ma pocit, Ze se zdpis FOR i ... vztahuje pouze
k jednomu fadku a nikoli k celému bloku pod timto fadkem. A pravé na ziklad€ tohoto alfa testin-
gu névrhu nového programovaciho jazyka bylo rozhodnuto pred zatitkem bloku pouzivat dvoj-
tecku, coz Pythonu vydrzelo az do soucasnosti a s velkou pravdépodobnosti se jiz ménit nebude.

Pozndamka: to vlasiné znamend, Ze dvojtecka pred zacdtkem bloku (namisto zdvorek i klicovych slov)
nent v Zddném pripadé novym a neobvyklym vyndlezem; je s nami v IT jig vice nez 40 let.
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2.5 Dalsi skriptovaci jazyk na jiz obsazené nice?

Jak jsme se jiz zminili v pfedchozim textu, vznikl programovaci jazyk Python na samotném za-
¢atku devadesatych let minulého stoleti. Z mnoha pohledi se jednalo o dilezity meznik v rozvoji
informatiky, protoze pravé tehdy se zacala stéle vice roz8ifovat myslenka, Ze programovaci jazyky
uréené pro vyvoj plnobodnotnych aplikaci 1ze zhruba rozdélit do dvou kategorii — pieklddané sys-
témové jazyky (compiled languages) a jazyky skriptovaci (interpreted languages, coz je vsak hrubé
nepfesné).

Samoziejmé, Ze se skriptovaci jazyky pouzivaly i pfed timto obdobim, ale vétsinou se jednalo
o relativné primitivni formy ptedpist pro ddvkové tlohy (vyjimkou je napiiklad jiz zminény jazyk
Rexx, jehoz vyjadfovaci prostiedky jiz byly na vysoké urovni). A navic pfevazoval nézor, Ze plno-
hodnotné aplikace musi byt psany v pfekladanych jazycich, tedy typicky v jazycich ALGOLské
vétve se statickym typovanim (schvdlné nepisu se silnym typovinim, to je sice souvisejici, oviem
odlignd vlastnost, ostatné k velmi diilezité problematice datovych typi se jesté vritime).

V prubéhu devadesatych let se tedy zpo&dtku mirné opovrhované skriptovaci jazyky staly mnohdy
nedilnou souédsti mnoha profesiondlnich aplikaci. Cely vyvoj v této oblasti a s nim souvisejici
myslenkovy posun byl nakonec shrnut ve slavném ¢lanku Johna Ousterhouta ,Scripting: Higher
Level Programming for the 21st Century“, v némz se opakovala myslenka na soubé&zné a kooper-
tivn{ pouziti dvou jazyka — systémového a skriptovaciho. Mimochodem: John Ousterhout védél,
o ¢em pise, protoze je autorem programovaciho jazyka TCL.

Pozndmbka: do skupiny klasickych skriptovacich jazykil z této doby Ize zatadit pravé Python, ddle Perl,
Ttl, Rexx, shell (resp. jeho riizné varianty) a taktéz ponékud pozdéji vytvoreny jazyk Ruby. Oviem ze
$irstho pobledu miiZeme skupinu rozsivit napiiklad i o programovaci jazyk Lua nebo o JavaScript a ja-

Zyky nad nim postavené (coz je napriklad CoffeeScript atd. ).

2.6 Od Pythonu 0.9.0 k Pythonu 3.12

Jazyk Python se vyviji jiz Ctyfi desetileti. V této podkapitole se ve struénosti zminime o nékterych
dulezitych milnicich.

2.6.1 Prvni verze programovaciho jazyka Python

Prvotni verze Pythonu, tedy verze, které vysly jesté pfed oficidlnim vyddnim 1.0, jsou vypsiny
v nésledujici tabulce:
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Verze Datum vydani
0.9.0 20. tnora 1991
0.9.1 konec tnora 1991
0.9.2 podzim 1991
0.9.4 24. prosince 1991
0.9.5 2.ledna 1992
0.9.6 6. dubna 1992
0.9.8 9.ledna 1993
0.9.9 29. Cervence 1993

Jak jiz ¢isla verzi napovidaji, nejednalo se o stabilni produkt.
2.6.2 Python 1

Prvni stabilni (zejména ve smyslu jiz zminéné sémantiky) verze programovaciho jazyka Python
byla vyddna v roce 1994 a verze 1.x byly postupné vydavany az do roku 2001 (!), v némz vysla po-
sledni jednic¢kova verze 1.6.1, kterd celou fadu Python 1 uzavfela. V Pythonu 1 jesté pochopitelné
nenalezneme vSechny vlastnosti, které znime ze stéle jesté ¢dste¢né rozsifeného Pythonu 2 nebo

Pythonu 3 (ktery dnes Python 2 postupné nahrazuje).

Napiiklad fetézce byly v Pythonu 1 &isté osmibitové (ASCII), zatimco uz v Pythonu 2 bylo
mozné pouzit Unicode fetézce. Dile v Pythonu 1 nebyla podporovina takzvand generdto-
rovd notace a od ni odvozené konstrukce pro inicializaci seznami, mnozin a slovnika. Taktéz
ale neexistovaly ani operatory spojené s operaci pfifazeni, tedy napifiklad operitor +=, |= apod.
Tyto varianty operdtora byly pfidany az do Pythonu 2; inspiraci byly v této oblasti pochopitel-
né piedevsim céckové jazyky. A konecné, v Pythonu 1 nemély fetézce Zidné metody, naptiklad
string.startswith atd. — i tato funkcionalita byla pfiddna az v Pythonu 2.

V nisledujici tabulce jsou vypsiny vSechny oficialné vydané verze Pythonu 1:

Verze Datum vydani
1.0.0 26.ledna 1994
1.0.2 15. Gnora 1994
1.0.3 4. kvétna 1994
1.0.4 14. ervence, 1994
1.1 11. fijna 1994
1.11 10. listopadu 1994
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1.2 13. dubna 1995
1.3 13. fjna 1995
1.4 25. fijna 1996
1.5 3.ledna 1998
1.5.1 31.f{jna 1998
1.5.2 13. dubna 1999
1.6 5. zafi 2000
1.6.1 25.unora 2001

Pozndmka: v soucasnosti, kdy verze néjakého frameworku nebo knibovny urcené pro ekosystém jazyka
JavaScript vydand pred dvéma tydny je mnohdy povazovina za zoufale zastaralou, se to miiZe zddt
zvldstnt, ale stdle se miizeme ve specifickych pripadech setkat s pouZitim Pythonu verze 1. Konkrétné
Jsem vidél pouziti Pythonu 1.5.2 a 1.6.1. Ostatné neni bez zajimavosti, Ze tyto verze jsou dostupné
ve formé zdrojovych kodii a jsou stdle preloZitelné i na soucasnych verzich Linuxu ci systému Microsoft
Windows (i kdyz pro nové projekty vrele doporucuji pouzivat Python 3).

2.6.3 Python 2

Vydani Pythonu 2.0 datujeme na 16. fijen 2000. Python 2 byl velmi uspésnym projektem, ktery
do znalné miry zajistil Pythonu misto na samotném vrcholu popularity programovacich jazyka.
Ovsem jiz v roce 2008 vysel Python 3.0 (zalozeny na PEP 3000, coz bylo nékdy spojovino do
oznaceni ,Python 3000%), ktery je s verzi 2 ¢ste¢né nekompatibilni. A pravé popularita a velké
rozéifeni Pythonu 2 a jeho balicki na jedné strané a nekompatibilita Pythonu 3 na strané druhé

nebo jak pro Python 2, tak i pro Python 3).

Pozndmka: na drubou stranu je nutné pozxnamenat, Ze se prechod na Python 3 v mnoha oblastech podaril
a to v mnoha pripadech relativné snadno. Nenastala tedy takovd patovd situace, jako v pripadé Perlu 5
vs. Perl 6 (v soucasnosti Raku).

Opét si pochopitelné vypiseme data vydani riznych verzi Pythonu 2 (bez ,setinkovych vydani:
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Verze

Datum vydani

2.0

16. ffjna 2000

2.1

17. dubna 2001

2.2

21. prosince 2001

2.3

29. &ervence 2003

2.4

30. listopadu 2004

2.5

16. zati 2006

2.6

1. fijna 2008

2.7

3. Cervence 2010

Z4dna z téchto verzi Pythonu jiZ neni oficidlné podporovina a doporucuje se, aby vSechny nové

projekty vznikaly jiz pro Python 3.

2.6.4 Python 3

Python 3.0, tedy prvni verze Pythonu fady 3, byla vydina v prosinci 2008. Za zminku stoji ,,pfe-

kryv* v soucasném vydavini Pythonu 2.x a 3.x. Vétsina informaci z této knihy se vztahuje pravé

k novéj$im verzim Pythonu 3.x:

Verze

Datum vydani

3.0

3. prosince 2008

3.1

27. ¢ervna 2009

3.2

20.unora 2011

33

29.zari 2012

3.4

16. biezna 2014

3.5

13. zafi 2015

3.6

23. prosince 2016

3.7

27. ervna 2018

3.8

14. #ijna 2019

3.9

5. fijna 2020

3.10

4. Fijna 2021

3.11

24. ¥jna 2022

3.12

2. 1ijna 2023

Pov§imnéte si velké pravidelnosti ve vydavani verzi, ke které doslo od verze 3.8. P¥isti planovand
verze bude 3.13 a vyjit by méla letos, a to opét v Fijnu.
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2.7 Popularita Pythonu

V soucasnosti patfi programovaci jazyk Python mezi nejpopularnéjsi programovaci jazyky vibec.
Nachiézi se na pfednich mistech v mnoha statistikdch, z nichZ jmenujme napfiklad:

1. Tiobe index dostupny na adrese https://www.tiobe.com/tiobe-index/

2. PYPL PopularitY of Programming Language dostupny na adrese
https://pypl.github.io/PYPL.html

3. Top 10 programming languages na GitHubu dostupny na adrese
https://github.blog/2023-11-08-the-state-of-open-source-and-ai/
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