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— Pfedmluva vydavatele

VazZeni ¢tenari,

Pavla Satrapu neni teba pfili§ pfedstavovat, jeho dila o programovani nebo Linuxu jsou velmi
populdrni. V roce 2011 jsme v nasi edici uvedli tfeti vydani jeho knihy o IPv6 a v tuto chvili od
néj drzite v ruce ucebnici programovani v jazyce Perl 5, ktery md za sebou jiz vice nez tficetiletou
historii.

Autor byl k tfetimu aktualizovanému vydani knizky ,donucen® Castymi dotazy stile silné komunity
uzivateld tohoto skriptovaciho jazyka, ktefi maji predesld vyddni diky castému pouzivini v saldtové
podobé a nebo jim v nich schédzi novinky, které jsou v tomto trvale se rozvijejicim jazyce k dispozici.
Kniha tedy vychézi po sedmnicti letech znovu, a pokud jste Cetli pfedchozi verze, ¢ekejte v této
upravenou kapitolu o objektové orientovaném programovini a zcela novou ¢ast o funkcionalnim
programovini.

Sam jsem Perl nikdy aktivné nepouzival. Potkdvam jej ale po celou dobu své IT kariéry. Nejcas-
téji jsem Perl slysel sklofiovat sprivce unixovych systémi, ktefi jej vzdy hojné vyuzivali pro psani
jednordzovych skriptd, napfiklad pfi zpracovdni statistik z rozsdhlych logu. I oni vSak na Perlu do-

kézali postavit slozitéjsi moduldrni projekty. Také proto jsem dnes, kdyZ jsem o vyddni této knizky
mluvil se svymi kolegy, narazil na jiskru v oku nejen u administrdtort, ale také u vyvojafi.

Je jasné, Ze co se tyce rychlosti, nemutze Perl soutézit s kompilovanymi jazyky (C++) nebo s ja-
zyky kompilovanymi za béhu (Java), ale co se tyce skriptovacich jazyku, neni na tom s vykonem
nijak $patné. Ocenovanou vlastnosti Perlu je i to, Ze reguldrni vyrazy jsou integralni soucdsti ja-
zyka. A s oblibou vyuzivany je i archiv CPAN, ktery obsahuje neuvéfitelné mnozstvi rozsifujicich
modulu k feseni snad vseho myslitelného.

V Perlu vznikla celd fada velmi kvalitnich open source aplikaci. Kdo z vis nikdy nepouzil nebo
alesponi neznd Request Tracker, AWstats nebo SpamAssassin? A co git-svn, colordiff, autotools?
Stale malo dukazd, jak moc je pro nds Perl dulezity, a malo divodi ponofit se do ¢teni a studia?
Tak snad jesté jeden. Tato knizka vis naudi zakladiim Perlu pfijemnou a veselou formou, typickou
pro autora.

Kdesi jsem cetl komentdf o néjakém hutném technickém textu: ,,... ale neni to Zadny Satrapa“.

Tato knizka ale Satrapa je!

Hezkou zébavu pfi Cteni a vlastnim perleni!

Zdenék Briina, CZ.NIC
Sklenatice, 12. Fijna 2018
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—  Pfedmluva

Predmluva

Perl je programovaci jazyk, ktery se v soucasné dobé tési znacné oblibé. Pfestoze vici nému lze
mit z teoretického hlediska vazné ndmitky, je to jazyk zajimavy a mimofddné prakticky. Dokaze
totizZ snadno a rychle vyfesit leckteré i dosti slozité problémy.

Cilem této knihy je naucit vs programovat v Perlu. Nejednd se o kompletni referené¢ni pfirucku —
ta je k dispozici v Cestiné v podobé knihy [1] a ma téméf 700 stran. Perl pro zelendle je ucebnice,
kterd vis postupné zasvéti do tohoto programovaciho jazyka.

Snazil jsem se postupovat po jednotlivych logickych celcich, abyste se co nejrychleji nauéili vytva-
fet jednoduché programy a své znalosti postupné prohlubovali. Kniha je rozdélena do ¢tyf ¢asti.
Prvni obsahuje Gvod do jazyka, jeho zdkladni datové typy a piikazy. Dozvite se také néco o ladéni
programui. Druhd &ist popisuje nejvétsi ldkadla Perlu — reguldrni vyrazy a asociativni pole. Kromé
toho se vénuje podprogramim a prohloubi vase znalosti vstupii a vystupii. Tteti ¢dst knihy uz je
vénovina programatorské vyssi divéi, jako je moduldrni a objektové orientované programovdni ¢
odkazy. Popisuje také zcela praktické apsekty Perlu pro styk s okolnim svétem, pfedevsim databd-
zemi a programovani pro WWW. Ctvrtd &dst obsahuje pfilohy. Najdete zde feseni ke cvicenim
a ndvod pro instalaci samotného Perlu i jeho moduli.

Megjte na paméti, Ze programovini je do zna¢né miry dovednost. Nestali pfecist si haldy moud-
rych knih, potiebujete praxi. Proto jsem do knihy kromé fady ptikladii zatadil i cvieni. Dovolim
si na vés apelovat, abyste se je pokusili vyfesit. Vlastni zkuSenosti totiz podstatnym zptasobem pro-
hloubi vase znalosti a dostanou vam Perl ,,do krve®. Své vysledky pak mizete konfrontovat s mymi
feSenimi, kterd najdete v pfiloze 17 na strané 253.

Kniha striktné nepozaduje, abyste jiz uméli programovat, nicméné povazuji to za vyznamné plus.
Pres vielé city, které k tomuto jazyku chovim, totiz Perl nepovazuji za vhodny k tomu, abyste se
na ném udili zakladim programovéni.

Chtél bych podékovat celé své rodiné za veskerou podporu, kterou mi pii vytvafeni knihy poskytla.
Dile patfi dik vSem pokusnym ¢tendfiim, ktef{ svymi poznimkami a ndvrhy pfispéli k doladéni
kone¢né podoby textu. Jmenovité to jsou Petr Koldf, Jifi Novik, David Kmoch, Jakub Steiner
a Petr Titéra.

Pavel Satrapa
Liberec, leden 2000
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Predmluva ke tfetimu vydani

Prvni vydani vyslo v roce 2000, rychle se rozebralo a bylo o rok pozdéji nsledovano druhym. Po
Case se vyprodalo i to a tim jsem véc povazoval za uzavienou. V posledni dobé mi vsak dorazilo
nékolik dopis, jejichz autofi méli o knihu zdjem a shdnéli, kde by se dala zakoupit. Usoudil jsem
proto, Ze md smysl pokusit se o nové vydani.

Krajina programovacich jazyki se za tu dobu vyznamné zménila. Velkd lakadla Perlu, jimiz jsou
zejména reguldrni vyrazy a asociativni pole, se mezitim objevila v fadé dalsich jazykd. To mu ubralo
na atraktivité, nicméné stile md co nabidnout. Jedna se o dobfe dostupny a silny jazyk, ve kterém
lze rychle a celkem snadno psit netrividlni aplikace. Programdtora neotravuje, i kdyz nékdy dokaze
potddné kousnout do nohy.

P1i prici na tfetim vyddni jsem se snazil knihu aktualizovat podle soucasnych zvyklosti progra-
movéni v Perlu. Ty obecné sméfuji k potlacovani divokych konstrukei a tvorbé slusnéjsiho kédu,
coz mi zcela vyhovuje. Jddro textu zistalo beze zmény, obsahuje vSak mnoho dil¢ich aktualizaci
a doplnka. Také v ukdzkovych programech jsem proved! ¢etné drobné upravy.

Vyrazné jsem zménil kapitolu o objektové orientovaném programovani. V pivodni verzi popiso-
vala nativni prostfedky Perlu, postupem ¢asu se ovSem pro tento el prosadilo pouzivini modulu
Moose jako de facto standard. Proto je najdete i zde. Pfidal jsem také novou kapitolu o funkcio-
ndlnim programovini, které se posledni dobou protlacuje do popfedi zdjmu.

Dékuji véem, jejichz zdjem motivoval vznik tohoto vyddni. A samoziejmé dékuji své rodiné za ves-
kerou podporu, kterou mi setrvale poskytuje.

Pavel Satrapa
Liberec, 7ijen 2018
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— Typografie

Typografie

Kniha je protkina ukdzkami programi a jmény riznych programovych konstrukei. Abych je odlisil
od bézného textu, pouzivim nasledujici konvence:

Identifikdtory jsou sizeny kurzivou. Pro klicovd slova Perlu a také pro jeho standardni funk-
ce pouzivim tucné pismo. »Obecné pojmy«, které je tfeba nahradit konkrétnimi hodnotami, si-
zim kurzivou se §ipkami po strandch. Pro ukazky vystupl jsem zvolil neproporciondlni pismo.
Uzivatelské vstupy (tedy vimizaddvané fetézce znaki) jsou navic podlozeny barvou. V nékte-
rych situacich jsou vyznaceny mezery, aby bylo evidentni pfesné slozeni daného fetézce. V takovych
ptipadech mezeru symbolizuje znak .

Ukézky programi jsou zpravidla sizeny timto zptsobem:

if ($x>=0){ ukazka.pl
print ”x je nezdporné\n”;
else {

print ’x je ziporné\n”;

a >N "N+

V nékterych piipadech jsou fadky zdrojového textu &islovany. Cisla fadka nepatii do zdrojového
textu. Jednd se pouze o podpirny aparit, ktery mi umoziuje jednoznaéné se odkazovat na jednotli-
vé Fadky. Jméno napravo od prvniho fddku uddva nizev souboru, ve kterém je uloZen zdrojovy text
programu. Archiv zdrojovych textd najdete na WWW striankach knihy — viz informace o on-line
podpote.

Priklad: Rozsihlejsi piiklady jsou zahdjeny slovem ,Pfiklad“ a zakonceny grafickou znackou. m

Cviceni 0.1: Analogicky jsou vysdzena cviceni. Ta jsou navic &islovdna, abyste v piiloze 17 na
strané 253 snadno nasli odpovidajici feseni. m

¥¢ Zarovka upozoriiuje na mista, kterd si zaslouz{ zvysenou pozornost. Zpravidla takto upozortiuji
na informace, které pokliddm za zvldsté dilezité.

% Blesk signalizuje, Ze jde do tuhého. Zde se pide o néfem nebezpecném — ocekdvejte informace,
které se tykaji rizika vzniku chyb, piikazu, které se snadno vymknou kontrole, a podobné.

Pokud se v textu odkazuji na WWW stranku ¢i distribu¢ni adresu, je zvyraznéna symbolem ¢ldnkd
fetézu. Vlastn{ odkaz je podtrzen:

& https://www.nic.cz/
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On-line podpora

Jak je mym zvykem, pfipravil jsem pro knihu dopliikové webové stranky. Kromé obecnych infor-
maci zde najdete pfedevsim zdrojové texty mnoha programi z textu. Pokud se rozhodnete s né-
kterym experimentovat, nemusite jej pracné opisovat. Stadi si stdhnout archiv se zdrojovymi texty,
rozbalit jej a upravovat existujici verzi programu. Jména piislusnych soubori jsou uvedena vzdy
vpravo na zaldtku zdrojového textu.

Stranky najdete na adrese:

& http://www.nti.tul.cz/~satrapa/knihy/perl3/
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Prvni ¢dst knihy obsahuje zdkladni sezndmeni s jazykem Perl. Uvodni kapitola vim umozni ob-
hlédnout tvar a vlastnosti jeho programii a vénuje se také problematice spousténi existujicich pro-
gramd.

Nisleduje vyuka zékladnich prvka jazyka. Nejprve jednoduché (skaldrni) datové typy pro ¢isla
a fetézce znaky, poté strukturované prikazy. Pak pfijde na radu kapitola o ladéni programau, ¢ili
hleddni a odstranovédni chyb. Kromé standardnich prostfedkua jazyka vés sezndmi i s nékterymi
zajimavymi programy na toto téma.

Zivérecnd kapitola pfedstavi prvni strukturovany typ Perlu — typ pole.



— 1 Ochutnejte Perl

1 Ochutnejte Perl

Jsou programovaci jazyky nedspésné a jsou jazyky uspésné. Nékteré prosumi, aniz by po sobé za-
nechaly vyraznéjsi stopu. Jiné se naopak dockaji sirokého nasazeni, husté se vyskytuji v literature
a je§té Castéji v bézné denni praxi. Perl patii mezi ty druhé. Tési se mimofddné popularité mezi
systémovymi spravci a svého Casu si vydobyl pozici de facto standardu na poli CGI programa, které
jsou dnes sice jiz za zenitem, nicméné dosud pohinéji jednodussi webové aplikace.

Autorem jazyka je Larry Wall. Vytvoiil jej piivodné pro svou vlastni potfebu, kdyZ jej neuspoko-
jovaly dostupné ndstroje pro prici s texty. Pak se rozhodl dit jej k dispozici vefejnosti a nestacil
se divit, jaky zdjem vyvolal. Kladnd odezva okoli vedla k dalsimu vyvoji jazyka a jeho postupnému
obohacovani.

V dobé vzniku prvniho vydini této knihy byla aktudlni verzi jazyka verze 5. Pfinesla nékterd vy-
znamnd vylepSeni (napfiklad objektové orientované programovéni) a vyfesila par zdvaznych nedo-
statkd. Nejednd se o Zddnou strhujici novinku — Perl 5 je k dispozici jiz od roku 1994.

V roce 2000 zacal vznikat Perl 6, jehoz specifikace byla zvefejnéna koncem roku 2015. Se zpétnou
kompatibilitou se pfi vyvoji této verze nikdy nepocitalo. S trochou nadsizky lze prohlasit, Ze vznikl
uplné jiny jazyk, ktery se sice hldsi k odkazu Perlu, ale zaved] fadu konstrukei, kterymi divoky svét
Perlu pfiblizuje zvyklostem ostatnich jazyku.

V roce 2018 je Perl 6 spiSe okrajovou zilezitosti, existuje jen jedna aktivné vyvijend implementace.
Kniha je proto postavena na verzi 5 a verzi 6 se naddle nebudu zabyvat.

1.1 Jaky je

Perl je zajimavy a kontroverzni jazyk. Rozhodné se neda fici, Ze ma vsech pét ,P“ (napiiklad roz-
hodné neni poctivy). Na jedné strané oplyva izasnymi ldkadly, na strané druhé pak ¢ihaji nechutné
zédludnosti. Z toho také prameni zna¢né rtiznorodé ndzory na tento programovaci jazyk, které sa-
haji od zbozného uctivini aZ po naprosté zavrzeni.

Snad nejtézsim kalibrem mezi zbranémi Perlu jsou reguldrni vyrazy. Pfedstavuji neskute¢né silny
ndstroj pro préci s textovymi informacemi a jsou jednim z nosnych pilifa opera¢niho systému
Unix. Zatim se v§ak pouzivaly jen ve specidlnich jednoucelovych néstrojich, jako jsou awk ¢i rtizné
editory. Perl je spojuje s béznymi konstrukcemi programovacich jazyki a ddvd vaim do rukou velice
pruzny a vykonny nastroj.

Druhou pfijemnosti Perlu jsou asociativni pole, kterd fesi problém vyhleddvini. Zapomeite na
stromy a podobné datové struktury. V Perlu vim hledani zajisti zakladn{ konstrukee jazyka. Tieti
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— 1 Ochutnejte Perl

milou vlastnosti je, Ze mnohé prvky Perlu jsou totozné s jazykem C. To podstatnym zpisobem
usnadriuje pfechod na tento jazyk & jeho paralelni pouzivani s C.

Zmifiované konstrukce vim zdsadné zjednodusi Zivot. Radu i dosti sloZitych problémi dokézete
vyfesit pomoci zakladnich prvka jazyka.

A ted néco o temné strané Sily. Z pohledu teorie programovacich jazyka Perl piedstavuje jed-
nu z nejvétsich zpotvorenin, které kdy spatfily svétlo svéta. Proménné se nedeklaruji. Nemuzete
si definovat vlastni datové typy. Syntaxe je velmi proménliva a celou fadu konstrukei 1ze zapisovat
nékolika rtiznymi zpiisoby. Chovéni leckterych prvka zdvisi na kontextu, ve kterém je pouzijete.

A tak dile a tak podobné.

Ve svétle téchto nedostatki bych si vim dovolil nedoporucit Perl jako jazyk, na kterém se budete
ucit programovat. Rika se, Ze vs prvni jazyk ovlivni celou vasi programdtorskou praxi. Osvojite-li
si dobré navyky, jiz vis neopusti. Totéz vsak plati o zlozvycich. Perl rozhodné neni pedagogicky
jazyk, ktery by vés jaksi sim od sebe vedl k systematickym feSenim ¢i pouzivani Cistych a srozu-
mitelnych konstrukei. Pokud jste za¢inajicim programétorem ¢&i programétorkou, sdhnéte ve svych

budete mit za sebou jistou praxi a nedite se tak snadno zkazit.

Tak pro¢ v ném tolik lidi pise? Perl je mimo jakoukoli pochybnost mimofddné prakticky. Vznikl
pod heslem ,Necht Ize jednoduché véci délat jednoduse, aniz bychom si znemoznili véci sloZité.”
Myslim, Ze se je podafilo naplnit.

1.2 Malinka demonstrace sily
Standardnim piikladem, ktery ¢tendfi umozni pficichnout k programovacimu jazyku a udélat

si obrdzek o podobé programu v ném, je pozdrav. Program, ktery vypise ,Nazdar lidi!“, by v Perlu

vypadal takto:
print "Nazdar lidi!”;

Vidite tu struc¢nost? Zadné deklarace. Zidné uvodni & ukoncovaci konstrukce. Zadné ritudlni
tanecky, jde se rovnou k jadru véci. Obdvdm se, Ze jako milenec by Perl velkou kariéru neudélal.
Ovsem na pozici programovaciho jazyka md za sebou famézni Gspéchy.

Yoy,

Podivejme se schvélné na néco naro¢néjsiho, aneb jak jednoduse délat slozité véci. Kratky program:

while ( $radek = <> ) { kalkul.p!
print "Vysledek: 7, eval($radek), "\n”;
}
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realizuje pékné silnou kalkulacku. M4 celou fadu aritmetickych funkeci, mezivysledky si muizete
uklddat do pomocnych proménnych a zdvorky mizete vnofovat, co hrdlo ra¢i. Dokonce ma i vstup
ze souboru, takze si miZete pozadované vypocty pfedem pfipravit a pak je nechat zpracovat nardz.
Jsem presvédéen, Ze standardni kalkulacka vaseho opera¢niho systému dovede mnohem méné.
Podivejte se na ukdzku praktického pouziti:

3%12 nejprve néco jednoduchého
Vysledek: 36

sqrt(2) vestavénd funkce
Vysledek: 1.4142135623731

Sa = 10%*2 ulozim do proménné. ..
Vysledek: 100

1/ 3 * Sa ... a pouziji

Vysledek: 33.3333333333333

ukoncim vstup

Uzivatelské vstupy jsou vyznaceny Sedym podkladem. Jedinym trikem je zastaveni programu —
musite ukonéit vstupni soubor. V prostfedi Unixu to znamend stisknout kombinaci |Ctrl-D |, v ope-

ra¢nich systémech firmy Microsoft k tomu déelu slouzi |Ctrl-Z| |Enter .

Jak to funguje? Zikladnim kamenem je voldni funkce eval, kterd zpracuje obsah fetézce, jako by
to byla ¢dst programu. De facto jsem postavil zjednoduseny interpret Perlu a skutecnost, Ze také
dovede poditat, je jen jednim z jeho projevii. MizZete mu vnutit podminky, cykly, podprogramy...

Cely program je tvofen cyklem while. Dokud neskonéi vstup, nacte vzdy do proménné $radek
jeden fadek, zavold eval a vysledek vypise prostfednictvim print. Tot vie.

1.3 Jak spustit program

Perl je interpretovany jazyk. To znamend, Ze program se nijak nepfeklddd a vykondva se pfimo
ze zdrojového kédu. Takovy piistup mé vyhodu ve své jednoduchosti a snadné modifikovatelnosti
programu — pokud vim to bézi, miZete to i upravovat. Dulezitou nevyhodou vsak je, Ze programy
nejsou sobéstacné. Abyste je mohli spustit, musite mit instalovdn interpret Perlu.

A ted jednu dobrou zpravu: interpret je volné sifitelny. Zatouzite-li po ném, stadi si jej obstarat
tieba v Internetu a nainstalovat. Diky rostouci popularité Perlu md stile vice a vice opera¢nich
systémi interpret pfedinstalovin. Zda je piitomen si ovéfite velmi snadno — zadejte na pfikazovém

fadku prikaz:

perl -v
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Vysledkem by mélo byt cosi jako:
This is perl 5, version 26, subversion 1 (v5.26.1)

Pokud zjistite, Ze interpret Perlu nemdte nainstalovan nebo oplyvite pouze starsi verzi (urcité byste
méli mit alespoii verzi 5.20), pfectéte si pfilohu 18 na strané 275. V ni se dozvite, kde si muzete
obstarat aktudlni verzi Perlu a jak si ji nainstalovat. V dal$im textu budu pfedpoklddat, Ze interpret
mite k dispozici.

Program zpravidla méte ulozen v souboru. Reknéme, ze se bude jmenovat pokus.pl (ptipona .p/ je

obvyklou konvenci pro programy v Perlu). Nejjednodussim zpiisobem pro jeho spusténi je zavolat
Perl ru¢né a jméno programu mu predat jako parametr:

perl pokus.pl
Nejprimitivnéjsi pfikazy mizete dokonce psit pfimo na piikazovy fidek, coz ale neni pfili§ prak-
tické.

Jednim ze zdvaznych problému Perlu je, Ze programitora nehlidd. Dovoli mu udélat téméf cokoli
a iniciativné si v8e pfizpusobi tak, aby vase piikazy néco provedly. Ono néco véak muze byt na
hony vzdileno vasim skute¢nym tuzbam.

Nastésti vSak sim nabizi ochranu proti své vlastni benevolenci. Je ji volba -w. Pokud ji pouzijete,
bude sice program fungovat Gplné stejné, ale obdafi vis varovinim za kazdou podezielou kon-
strukci (napf. pouziti proménné, které nebyla pfifazena hodnota ¢i jediny vyskyt proménné v ce-
1ém programu, coZ jsou zhavi kandiddti na preklep). Vzhledem k si/né uzite¢nosti této konstrukce
si prosim navyknéte spoustét programy zisadné s volbou -w:

perl -w pokus.pl
Jesté kratsi voditko si 1ze nasadit pouzitim use szricz. Vice se o ném doctete v ¢dsti 10.4 na stra-
né 171. Pouzivani obou hlida¢t rozhodné doporucuji, nékdy vis sice budou pékné §tvat, ale odhali
fadu chyb a donuti vds psit slusnéjsi programy.
Prikazovy fidek se utésené prodluzuje a spusténi programu zacind az pfili§ pfipominat prici...
Nastésti v opera¢nich systémech typu Unix existuje pfijemné usnadnéni. Rikd se mu konvence #!
a spoliva v tom, Ze prvni fadek souboru se zdrojovym textem sestavite zcela specidlné. Vypada

takto:

#! ndzev_interpretu
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Soubor pak oznalite jako spustitelny a mizete jej rovnou startovat. Operacni systém do né&j na-
hlédne, najde tento prvni fidek, spusti v ném uvedeny interpret a jako parametr mu pfedd ndzev
souboru, ktery jste pivodné spustili. Dokonce muZete interpretu zadat i jeden (ale ne vice) para-
metr. V nasem konkrétnim pfipadé by to znamenalo, Ze soubor se zdrojovym textem programu by
obsahoval:

#1/usr/bin/perl -w
print "Nazdar 1lidi!";

Ulozite jej pod ndzvem pokus.p/ a ulinite spustitelnym pomoci:
chmod a+x pokus.pl
Od tohoto okamziku jej miiZete spustit stejné, jako kterykoli jiny program pomoci prostého:
pokus.pl
Ptipadné ./pokus.pl, pokud mdte interpret pfikazii konfigurovany tak, aby nehledal spousténé
piikazy v aktudlnim adresafi (viele doporucuji). Unix se do néj pusti a podle instrukei z prvniho
fadku si jej interné prevede na voldni:
/usr/bin/perl -w pokus.pl
Toto usnadnéni je velmi praktické a pouzivaji je snad vSichni programatofi v prostfedi Unixu.
Mechanismus je zcela obecny, takze jej mizete pouzit pro libovolné interpretované programy, at
uz je interpretem Perl, sed, awk, interpret pfikazi ¢i kdokoli jiny.
Za vy$e popsanym usnadiiovadlem se skryva jedno nemilé uskali. Interpret v prvnim fidku totiz
musi byt zadan svou z#plnou cestou (rad&ji absolutni, abyste mohli program bez ndsledki stéhovat).
Pokud je $patnd, program nefunguje. Jestlize pfi pokusu o spusténi obdrzite hliseni ,,Command
not found*, pfestoze se piikazem 1s pfesvédcite, Ze program skutecné existuje a nepfeklepli jste se
pii jeho spusténi, bude problém v chybné cesté k interpretu.
Tato chyba nejcastéji vznika dvéma zptsoby: prostym pfeklepem (coz vétsinou snadno zjistite) ne-
bo pfenosem programu na jiny pocital. Existuji totiz dvé obvykld umisténi Perlu: bud /usr/bin/perl
nebo /usr/local/bin/perl. Kde se nachdzi ten vas snadno zjistite pfikazem:

which perl

Nejjednodussim fesenim je vyrobit na druhém misté symbolicky odkaz a zajistit tak, Ze ve vasem
Unixu budou fungovat /¢ cesty k interpretu.
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V prostiedi MS Windows se interpret pii své instalaci zpravidla chopi piipony .p/, kterou mivaji
programy v Perlu. MiZete je pak spoustét prostym poklepanim, musite se vSak drzet jedné pfipony.
Pokud ji dotyény soubor nemad, 1ze sihnout po piikazovém radku:

perl -w »soubor s programem«

1.4 Jak rychly je Perl?

Obecné se traduje, Ze interpretované jazyky jsou pomalé. Perl je interpretovany jazyk. Z toho
snadno dedukujeme, mily Watsone, Ze Perl bude pomaly. Také to o ném fada lidi ika.

A co na to praxe? V knize [7] na strané 479 najdete srovnini vykonnosti nékolika programi pfi
hleddni fetézce v hromadé kritkych textovych soubori. Vitézem byl egrep (spotieboval 3,37 s pro-
cesorového ¢asu), druhy o prsa Perl (3,63 s). Zbytek pelotonu (véetné programii grep a fgrep) se
pohyboval kolem 5 s. Pritom grep & spol. jsou programy specializované na vyhleddvani fetézcd,
pochopitelné psané v jazyce C, u néjZ je rychlost soucdsti image.

S vykonem Perlu to zjevné nebude tak $patné. Celkové lze prohldsit, Ze vyrok ,interpretované
jazyky jsou pomalé® patfi spiSe mezi programatorské baje a povésti, nez do bézného Zivota. Kdysi
davno, kdy interprety analyzovaly program piikaz po piikazu vidy tésné pfed provedenim a pfi
opakovini nékterého piikazu jej zpracovavaly znovu a znovu, to skute¢né byla pravda.

Moderni interprety (Perl nevyjimaje) zpravidla maji fizi pfedkompilace, kdy vstupni textovy tvar
programu pievedou do jakéhosi bindrniho mezikédu a ten pak provadéji. Tento pfistup md dvé
podstatné vyhody. V tvodu se zpracuje cely program a budou tudiz odhaleny syntaktické chyby
iv téch ¢astech, k jejichz vykondni pozdéji vibec nedojde. Druhou pfednosti je, Ze program pak
bézi mnohem rychleji.

Soucasné prekladace Casto prevadéji program na sadu voldni réiznych knihovnich podprogrami.
Jinymi slovy jejich vysledek se docela podobd bindrnimu mezikédu interpreta a v rychlosti béziciho
programu proto nejsou zsadni rozdily mezi interpretovanymi a pieklddanymi jazyky.

Jedinou cenou, kterou interpretované jazyky musi platit, je ivodni pfedkompilace. Ta probiha pred
kazdym spusténim. Jeji podil na celkové dobé béhu programu vsak byva zanedbatelny.

Vykonnostni penalizace programi v Perlu je paradoxné nejhorsi na poli, kde dosahl nejvétsich
uspéchi —u CGI programi. Zpravidla byvaji dost jednoduché a je tfeba, aby byly provedeny co nej-
rychleji. Start interpretu a ivodni pfedkompilace mohou piedstavovat vyrazné zpomaleni. Ovsem
zde pfichdzeji ke slovu jiné optimalizaéni mechanismy na urovni operaéniho systému (paralelné
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béZici interprety vyuzivaji spole¢nou pamét, diskové cache a podobné€) & programu realizujiciho
WWW server (FastCGI, zabudovany interpret, jako je tieba mod_per! pro Apache, a podobng).

Seéteno a podtrzeno: z hlediska vykonu si Perl stoji velmi dobfe a troufim si tvrdit, Ze tady vis
bota tlacit nebude. Navic se v ném fada véci programuje velmi snadno a rychle. Pro béznou praxi
zpravidla byvd mnohem vyznamné;jsi, zda program vyvijite dva dny nebo tyden, nez zda jeho béh
trva 5 nebo 15 sekund.

Historicky byval souddsti distribuce Perlu i pfekladac periec. Fungoval tak, Ze prevedl program
do vyse zmifiovaného bindrniho mezikédu a pfibalil k nému vse, co je potieba k jeho provedeni.
Nemél vsak pfili§ dobrou povést a ve verzi 5.10 byl opustén. Jeho roli ptevzal Perl/ Archive Toolkit
(PAR) a jeho PAR Packager (pp), ktery umoznuje vytvifet spustitelné balicky perlivych programi

s ptislusenstvim:
& https://metacpan.org/pod/PAR

Redlné se ale perlivé programy piilis ¢asto nepreklddaji.

1.5 Dokumentace a dalsi informace
Jednu véc Perlu rozhodné nelze vy¢itat: chabou dokumentaci. Soucasti zdkladni distribuce je vel-

mi bohatd a kvalitni sada manualovych stranek. Dohromady ¢itd pres 40 MB HTML kédu a ve
formédtech HT'ML a PDF je ke staZeni na adrese:

& http://perldoc.perl.org/
Zikladni vstupni strankou je:
man perl
Obsahuje nejzdkladnéjsi obecné informace o Perlu, ale pfedevsim seznam a obsah dalsich manud-
lovych stranek, které jsou clenény tematicky. Pokryvaji velmi §iroké spektrum od text uvadéjicich
do urcité problematiky az po stranky charakteru referencni pfirucky. Jejich kvalita je obecné vel-
mi vysokd. Za pozornost urCité stoji perlfaq, obsahujici ¢asto kladené otdzky a odpovédi na né.

Vzhledem ke svému rozsahu je také tato stranka rozdélena do nékolika dalsich.

V implementaci ActivePer] pro MS Windows najdete dokumentaci v podobé sady HTML strd-
nek. Obsahuje pochopitelné i informace specifické pro tento konkrétni interpret.
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Ve svété Perlu se hojné pouzivaji rizné moduly. Kdyz si néktery nainstalujete, byva jeho soucdsti
i manudlovd strinka s podrobné&jsim popisem. Zobrazite ji pomoci:

man »jméno modulu«
Perl je dobfe zdokumentovén také v papirové podobé. Existuje o ném fada knih a dokonce i v es-
tiné vyslo pdr tituld. Pfehled téch, které povazuji za zajimavé, najdete spolecné se strué¢nym ko-
mentifem v seznamu literatury na konci knihy.
V Internetu je zakladni adresou pro viechny Perlisty:

& https://www.perl.org/

Najdete tu viechny diilezité odkazy: implementace pro rizné platformy, archiv moduld a doplika,
dokumenty a névody, diskusni féra a dalsi.
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2 Zakladni kameny, misty az tramy

V této kapitole se podivim na nejzdkladnéjsi konstrukee a ptikazy Perlu. Jsou to takové ty Popelky,
na nichZ neni nic moc origindlniho, najdete je ve vétsiné jazykd, ale jsou potdd potieba a oddfou
valnou vétSinu préce.

2.1 Proménné

Zakladnim kamenem vsech programu byva oby¢ejnd proménnd. V Perlu do ni muizete ulozit &is-
lo, fetézec znaki nebo odkaz na jinou proménnou & datovou strukturu. Souhrnné se tyto tfi
typy dat nazyvaji skaldry. Proménnd nesouci skalarni hodnotu se v programu zapisuje ve tvaru
$»jméno_proménné«. Naptiklad $pocer nebo $x2.

Jména proménnych, ¢ili identifikitory, mohou byt dost divokd. Mnohd ze specidlnich jmen, jako
napfiklad proménné §_ ¢ $@ vsak maji pfidélen specidlni vyznam. Proto viele doporucuji drzet se
pii zemi a pii sestavovani identifikdtori ctit obvyklé pravidlo: pouzit libovolné dlouhou posloup-
nost pismen anglické abecedy, Cislic a podtrzitek, kterd nezacind &islici.

Priklad: Nékolik vhodné pojmenovanych skaldrnich proménnych:

$radek $x1
$novy_radek $pocateklx
$NovyRadek Sauto 1

A ted pro zménu pér chyb:
$pozice—x BotecTsyn Sauto=1

Chyby spocivaji v pouziti specidlnich znaki (-, & a =), jejichZ pfitomnost v identifikdtoru neni
povolena. Bohuzel se mi nepodafilo najit pfesnou definici, které znaky Perl pfipousti ve jménech
proménnych a které ne. Musim tedy vystalit s obecnym doporucenim: vystacite-1i s pismeny an-
glické abecedy, podtrzitky a &islicemi, nebudete mit problémy. m

Prostfednictvim identifikdtort se neoznacuji jen proménné, ale fada dalsich prvka jazyka. Napii-
klad podprogramy, ovladace soubori ¢i moduly. Aby je navzajem vyraznéji odlisili, zavedli si pro-
gramidtofi jisté konvence, které je zdhodno dodrzovat. Jejich souhrn uvadi tabulka 2.1. Pokud se
jméno sklddd z nékolika slov (napf. ,novy fadek®), oddélte je navzajem podtrzitky ($novy_radek).

Perl rozlisuje mald pismena od velkych. Proto $pokus, § Pokus, $POKUS a $pOkus jsou Ctyfi rizné
proménné. Budete-li se drzet doporuéeni pojmenovévat proménné malymi pismeny, nehrozi vim

33



— 2 Zikladni kameny, misty az trimy

malymi_pismeny lokélni proménné, podprogramy
Proni_Velkd globdlni proménné, moduly
VELKYMI PISMENY  ovladace soubori, konstanty, ndvésti
BezPodtrzitek moduly

Tabulka 2.1: Konvence pro identifikatory

z tohoto sméru zddné potize. Rozhodné si nevytvifejte nékolik proménnych, jejichz ndzvy by se
ligily jen velikosti pismen. To je zaruceny recept na obtizné hledatelné chyby.

03 Je velmi dulezité zvyknout si pouzivat mnemotechnické identifikitory. To znamend, Ze z ndzvu
proménné by mélo byt patrné, k ¢emu je urcena. Pocitite-1i pocet, soucet a pramér zndmek, mély
by se doty¢né proménné nazyvat $pocet, $soucet a §prumer, nikoli $a, $4, $c & dokonce $prepona,
$odvesna, $kurnik. Mnemotechnické identifikitory ve/mi vyrazné zvysuji srozumitelnost progra-
mu. Ta je jednou z nejdilezitéjsich vlastnosti. Snadno se muze stit, ze nékdo! bude nucen se ve
vaem dile vyznat a provést v ném jisté apravy. Shledd-li vi§ program srozumitelnym, bude vim

libat ruce, nohy.

Proménné se v Perlu nemusi nijak deklarovat. Vznikaji automaticky pfi svém prvnim pouziti. Tato
vlastnost je pro programdtora velmi pifjemnd a velmi nebezpecnd. Staéi se pfeklepnout videntifika-
toru a Perl misto pouziti stdvajici proménné hbité zalozi novou. Nésledky mohou byt katastrofélni.
Proto je dtlezité vzdy a vSude spoustét interpret s volbou -w, kterd na takové situace upozorni.

Priklad: Na tento chybny program (na druhém fadku chybi ,k):

$preklep=1;
print $prelep*2;

reaguje perl -w ndsledovné:
Name "main::prelep” used only once: possible typo at perklep.pl line 2.
Name "main::preklep” used only once: possible typo at perklep.pl line 1.

Use of uninitialized value at perklep.pl line 2.
0

1: Pozor, mizZete to byt vy sami! Pokud sviij program na rok odlozZite, garantuji vim, Ze se v ném budete orientovat stejné
$patné, jako kdokoli cizi.
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Zivérecnd nula je vlastnim vystupem programu a kdybyste vynechali volbu -w, byla by také vystu-
pem jedinym. Prvni dva fadky upozoriiuji, Ze identifikitory ,prelep“ a ,preklep® jsou pouzity jen
jednou a Ze to zavini preklepem. Varovini na tfetim fidku je o tom, Ze ve druhém programovém
fadku byla pouzita proménnd, které dosud nebyla pfifazena Zddna hodnota.

Jinymi slovy dostali jste docela cenné informace, s jejichz pomoci snadno odhalite chybu?. m
Deklarace proménné neni sice povinnd, nicméné je povazovina za slusnost a viele se doporucuje
ji providét. Neni to jen pro obecné blaho, ale jak jsem naznacil, chrinite tim i sami sebe pfed
vlastnimi chybami. Nejcastéjsim zptsobem je pouziti kli¢ového slova my nédsledovaného jménem
proménné. Napiiklad:

my $prumer;
deklaruje proménnou §prumer. Cheete-li deklarovat nékolik proménnych, bud zopakujte tuto kon-
strukci nékolikrét, nebo poskytnéte jednomu my jejich seznam uzavieny do kulatych zévorek a vza-
jemné oddélovany ¢arkami:

my ( $prumer, $median, §maximum );
Ucinek my je ve skutecnosti silnéjsi, protoze deklaruje proménnou jako lokdlni v dané ¢asti pro-
gramu. Na to je ale jesté moc brzy, k tématu se vratim podrobnéji v ¢dsti 8.2 na strané 112. Zatim

si jednoduse zvyknéte pouzivané proménné deklarovat — bud spole¢né na za¢itku programu, nebo
pii prvnim pouZiti.

2.2 PrFifazovani hodnot

Promeénnd vlastné neni nic jiného, neZ pojmenované misto pro ulozZeni hodnoty. Svou hodnotu
nejcastéji ziskd prostfenictvim pfifazovaciho pfikazu, ktery ma v Perlu tvar:

»promeénnd« = »vyraz«
Levi strana urcuje cilovou proménnou. Perl musi nejprve vyhodnotit »vyraz« na pravé strané. Vy-

sledek pak ulozi do pfisluiné »promeénné«.

: Kouzlo nechténého: viimli jste si v chybovych hldsenich, jak se jmenuje soubor s timto piikladem? To skutecné nebyl
zamer.
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Priklad: Prifazovaci ptikazy:
my $x = 20;
$x = 8y + 8z
$x = $602 — 4+§a+§c;

ulozi do proménné $x postupné hodnoty 20, soucet proménnych §y a §z a konecné diskriminant
kvadratické rovnice (za pfedpokladu, Ze v proménnych $a, §5 a $c jsou pfislusné koeficienty).

Jak vidite, pfifazeni lze spojit s deklaraci. Prvni fadek v pfikladu vytvofi proménnou $x a ihned ji
pfifadi hodnotu 20. m

Ulozeni nové hodnoty pochopitelné znamend, Ze dosavadni obsah proménné je nendvratné ztracen
a nelze jej nijak obnovit. Pokud bych skute¢né pouzil trojici pfikazii z pfedchoziho prikladu tak,
jak jsou zapsany, mohl bych prvni dva klidné vymazat. Na vysledném efektu by se nic nezménilo.
Proménnd, do niz je pfifazovino, se mize vyskytnout i ve vyrazu na pravé strané. Vzhledem ke
zpisobu zpracovéani pfifazovaciho ptikazu (nejprve vyhodnotit vyraz, pak ulozit hodnotu), to zna-
mend, Ze ve vyrazu bude pouzita hodnota, kterou méla pfed zahdjenim provadéni piikazu. Teprve
v samotném zdvéru se ulozi hodnota novéd. Diky tomu pfikaz:

$x = $x+1
zpusobi zvyseni hodnoty $x o jednicku: pfi vyhodnocovini se vezme stdvajici hodnota §x, pFicte
se jedna a vysledek se ulozi opét do $x. Jelikoz jsou podobné piipady v programdatorské praxi dosti
Casté, okoukal Perl z jazyka C zkratku. Stejného vysledku dosdhnete i zdpisem:

$x += 1

Tento tvar lze pouzit pro valnou vétsinu operaci, o nichz se doétete v nadchézejicich kapitoldch.
Obecné plati, Ze:

»proménnd« »operace«= »vyraz«
je zkratkou (a tudiz zcela ekvivalentni):
»proménnd« = »proménnd« »operace« »vyraz«

Vsimnéte si, Ze ve zkricené verzi mezi symbolem operace a rovnitkem 7eni mezera.
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Cviceni 2.1: Napiste dlouhou a zkricenou verzi ptifazovacich piikazii, které zdvojndsobi hod-
notu proménné §zisk (ndsobeni se zapisuje hvézdickou) a které od aktuilni hodnoty proménné
$sklad odectou hodnotu $prodano. m

KdyZz proménnd vznikne, je jeji hodnota nedefinovana. Perl tento specidlni stav oznacuje jako
hodnotu undef. Jak pfedvedl piiklad s preklepem, pfi pouziti si ji iniciativné pfevede na nulu nebo
prazdny fetézec. Nicméné pouziti proménné, které dosud nebyla pfidélena hodnota, signalizuje
logické klopytnuti. Snazte se mu vyhybat a kazdé proménné poctivé ptidélit ivodni hodnotu, byt

$promenna = undef;

Jistou specialitou (opét inspirovanou jazykem C) je skutecnost, Ze cely pfifazovaci piikaz je zaroveil
vyrazem. Vysledkem jeho vyhodnoceni je hodnota, kterd byla ulozena do proménné. Diky tomu
konstrukee:

$a=238b=9c=8;

ptifadi postupné do proménnych §c, $4 a $§a hodnotu 8. Kdybych chtél zvyraznit uspofddini jed-
notlivych operaci v ni pomoci zdvorek, vypadal by piikaz takto:

$a=(80=(8c=8));

Prifazovaci piikaz v roli vyrazu byvd nejcastéji pouzivin v podminkach cykla ¢ podminénych pii-
kazi, ke kterym se dostanu v pFisti kapitole. Ted se jesté musim porozhlédnout, co se vlastné da
do proménn}?ch prifazovat.

2.3 Cisla

Jednim ze zdkladnich datovych typu je typ ¢iselny. Na rozdil od vétsiny programovacich jazykd je
Perl pfi préci s &isly velmi demokraticky. Nerozlisuje celociselné hodnoty od redlnych. Zde jsou

si viechna ¢isla rovna.

Zapis &iselnych konstant vychdzi z obvyklych zdkladt. Nejjednodussi je zdpis celého ¢isla, ktery
tvofi prostd skupina Cislic, pfipadné pfedchdzend znaménkem. Zapisujete-li éislo se zlomkovou
&asti, oddélte ji desetinnou teckou, nikoli ¢arkou®. Piipustny je i zapis v semilogaritmickém tvaru,
ktery byva ob¢as nazyvan védeckou notaci (ti védci!). Pfedvedme si ukdzku:

: Konvence pro zdpis ¢isel se v jednotlivych zemich bohuzel zna¢né li§i. Snad vSechny programovaci jazyky vychazeji ze
zvyklosti USA, kde se desetinnd &dst &isla oddéluje teckou.
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1.23e4 znameni 1,23-10* tedy 12 300

Zejména pii programovéni na drovni blizké operaénimu systému se obcas hodji, aby jedna cislice
odpovidala urcitému poctu bitti paméti. Nejcastéji pouzivanymi ¢iselnymi soustavami, které vy-
hovuji tomuto pozadavku, jsou osmickova (jedna &islice je ulozena ve tiech bitech) a Sestnictkovd
(Ctyti bity na &slici). V Perlu mizete zapisovat celo¢iselné konstanty v téchto soustavach tak, Ze
jim pfedradite ,,0b“ (bindrni soustava), ,0“ (osmickovi) nebo ,,0x“ (Sestndctkova).

Priklad: Vsechny nasledujici zdpisy piedstavuji stejnou hodnotu — &islo 668:

668 +668 668.00 6.68¢2 01234 0x29¢c

Kouzlo &isel spociva predevsim v tom, Ze s nimi lze pocitat. Sortiment aritmetickych schopnosti
Perlu nijak vyznamné nevybocuje z bézné nabidky programovacich jazyka. Dostupné aritmetické
operace a funkce shrnuje tabulka 2.2.

Pfedevsim v oblasti funkei je patrnd snaha o minimalizaci. Napiiklad zde najdete jen nejzdklad-
néjsi goniometrické funkce. Ostatni si musite doprogramovat®. Jak byva zvykem, thly se zaddvaji
v radidnech. Pfevod mezi nimi a pro nds obvyklej$imi stupni lze realizovat témito pfifazovacimi
piikazy:

$radiany = $stupne / 180 * 3.1415926
$stupne = $radiany / 3.1415926 * 180

Cviéeni 2.2: Reknéme, 7e proménné $a a $4 obsahuji délky odvésen pravouhlého trojahelnika.
Napiste piifazovaci piikaz, ktery do proménné §c spocitd délku prepony. Pythagorovu vétu vim
jisté nemusim pfedstavovat. Dokdzete vytvofit vice variant pfikazu? m

Cvi€eni 2.3: Napiste pfifazovaci piikaz, ktery hodnotu proménné $x zaokrouhli na nejblizsi
niz§i ¢islo délitelné deseti. m

Za povsimnuti stoji jesté operace ++ a ——, které predstavuji dalsi stuperi zkrdceni béznych pii-
kazi. Realizuji jednu z Castych programdtorskych konstrukei — zvétdeni resp. zmenseni hodnoty

proménné o jednicku. Chcete-li tedy k proménné $x pficist jednicku, mdte na vybér ndsledujici
mozZnosti:

: Nebo pouzit modul POSIX, ale na to je zatim piili§ brzy.
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Zikladni operace

+ séitani

- odcitani

* nésobeni

/ déleni

ok mocnina (3#2 znamend 32)

% zbytek po déleni ¢ili modulo (7%3 vydd 1)
=+ zvétseni o 1

—— zmenseni o 1

Bitové operace

& bitové ,and (6&3 vyda 2)

| bitové ,,or* (6|3 vyda 7)

<< bitovy posun doleva (1<<4 vyda 16)
>> bitovy posun doprava (8>>1 vyda 4)
sin(x) sin x

cos(x) cosx

atan2(y,x)  arctg i

Ostatni aritmetické funkce

abs(x) | x|

sqrt(x) /%

log(x) In x (pfirozeny logaritmus)

exp(x) &

int(x) celd &ast x (int(5.19) vydd 5)

hex(s) pievede Sestnictkovy zépis fetézce s na &islo

oct(s) pievede osmickovy (a dalsi) zdpis fetézce s na Cislo
rand(7) vydd ndhodné &islo z intervalu (0. .. 7)

srand inicializuje generator nahodnych &isel

Tabulka 2.2: Ciselné operace a funkce
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$x=Fx+1
$x+=1
oo+

Varianta $x++ je nejen nejkratsi, ale také nejsnaze pouzitelnd ve vyrazech. Mite dokonce na vy-
branou, zda pouzijete §x++ nebo ++8§x. V prvnim piipadé takovyto vyraz vydd aktuilni hodnotu
$x a poté zvétsi obsah proménné o jednicku, v pfipadé druhém nejprve dojde ke zvétdeni §x a vy-
sledkem bude aZ tato novd hodnota. Pokud potfebujete do proménné $y ulozit polovinu hodnoty
$x a nasledné $x zvétsit o jednicku, zvlddne to jediny pfitazovaci ptikaz:

By = S+ / 2;

Perl umoziiuje celou fadu podobnych zahusténi, kdy urditd konstrukce kromé své zdkladni ¢innosti
jako bonus zdarma provede jesté néco navic. Pfizndm se, Ze je piili§ nemiluji. Jisté se zde projevuje,
ze jsem byl odkojen jazykem Pascal, ktery podobné skopiciny nepovoluje. Jsem tudiz zvykly délat
véci pékné postupné.

Zcela objektivné je tfeba upozornit na nemalé nepifjemnosti, které s sebou tento kompaktni zpii-
sob vyjadfovini pfindsi. Vyrazné totiz komplikuje srozumitelnost programu, odvadi myslenky po-
strannimi cestickami a snadno se muZe stdt, Ze vim pieroste pfes hlavu. Silné to pfipomina situaci,
kdy pravou rukou michdte kasi na spordku, soucasné levou zatloukate hfebik a §lapacim jezkem
nafukujete matraci. Jsou lidé, ktefi to bravurné zvlidnou. Ov§em riziko, Ze skonéite s hfebikem
v matraci, hrncem kase na hlavé a budete marné pfemyslet, proc jste polykali to kladivo, je podle
mne netnosné vysoké. Proto vim viele doporucuji se podobnym kondenzitiim radéji vyhybat.

Ja osobné se k nim uchyluji jen mélokdy. Nejcastéji v podmince strukturovaného piikazu (viz ni-
sledujici kapitola), kdy se provede piikaz a vyslednd hodnota je zdroveri pouzita pro vyhodnoceni
podminky. Napfiklad nactete do proménné dalsi fadek ze vstupu a podle vystupni hodnoty tohoto
ptikazu se poznd, zda vstup jiz neskondil.

Dalsim ptikladem zkracovani, kterému se usilovné vyhybam, je implicitni proménnd §_. Celé fadé
konstrukei totiz muzete vynechat parametr, cil pfifazeni a podobné. Pokud to udélite, pouzije se
misto néj pravé zminénd implicitni proménnd. Jeji explicitni zdpis §_ vlastné uvidite jen vzdcné,
vétsinou si ji automaticky dopliluje interpret do mist, kde jste vynechali néktery z prvki.

Nemdm ji rdd. Nejsem ochoten hlidat, kdy ji kdo ¢im zménil ¢i nezménil, a pamatovat si, jak se

pfesné chovi pfikaz, kdyz mu vykastrujete polovinu proménnych. Proto jsem implicitni promén-
nou exkomunikoval ze své hlavy a nadile se budu tvéfit, jako by viibec neexistovala.
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2.4 Retézce znakl

Dvojici zékladnich jednoduchych typt dopliuje fetézec znakd. Na ném je postavena price s tex-
tovymi informacemi.

Chcete-1i do zdrojového textu programu zapsat fetézcovou konstantu, uzaviete ji do uvozovek.
Presnéji feceno mate na vybér dva druhy: uvozovky dvojité (”...”) a uvozovky jednoduché &ili
apostrofy (..."). Jednodussi jsou apostrofy. Retézec znaka, ktery jejich nasazenim vznikne, bude
obsahovat pfesné ty znaky, které jste napsali. Jedinymi vyjimkami jsou \' a \\, umoziiujici vlozit
do fetézce apostrof a zpétné lomitko — viz nize.

zpracoviny. Pokud v nich uvedete proménnou, bude nahrazena svou aktudlni hodnotou. Kromé
toho muZete prostfednictvim specidlnich skupin znaka \»cosi« vklidat specidlni znaky nebo do-
konce ménit ast fetézce. Sortiment dostupnych konstrukei shrnuje tabulka 2.3.

Mi-li v sobé fetézec obsahovat stejny typ uvozovek, kterymi je obklopen, musite jim pfedsadit
zpétné lomitko. Kdybyste zapomnéli, budou uvozovky pochopeny jako ukonéeni fetézce a nésle-

dujici znaky pravdépodobné zpisobi chybové hlaseni.
Priklad: Po provedeni piikazi:

$jmeno = "Pepa’;

$raz = "To je piece §jmenol’;
$dva ="To je prece §jmenol”;
$tri = "To je piece \Ujmeno\E!”;

bude proménnd §raz obsahovat fetézec , To je pfece $jmeno!“, proménna §dva , To je piece Pe-
pa!“ a proménnd §77i , To je prece PEPA!“. Modifikdtory ze spodni ¢asti tabulky 2.3 se pouzivaji

pfedev§im na dpravu hodnot vlozenych z proménnych, jak jsem pravé predvedl. m

Pridavéni zpétnych lomitek mtize byt docela otravné. Proto Perl nabizi i funkce qf...} a qq{...},
které se chovaji jako jednoduché a dvojité uvozovky. Retézec je v nich vymezen sloZzenymi za-
vorkami, proto v ném mitiZete pouZzivat uvozovky bez omezeni. Nasledujici dvé konstanty jsou
ekvivalentni:

" §7meno kiicel \"Hej!\” a \"Pockejte!\””
qq{8jmeno kiicel "Hej!” a "Pockejte!”}

Retézec muze zabirat nékolik fadkd, ale zapis s uvozovkami neni v takovém pfipadé idedlni. Pro
vicetddkové konstanty je vhodnéjsi pouzivat konstrukei nazyvanou v anglictiné here documents.
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Znaky

\n

\r

\t

\f
\b
\a

\e
\033
\Ox7f
\eX
\?

\\

novy fadek

nédvrat voziku

tabuldtor

novia stranka

couvnuti (znak backspace)

varovné pipnuti

znak Esc

znak s danym kédem v osmickové soustavé (zde Esc)
znak s danym kédem v Sestndctkové soustavé (zde Del)
Ctrl-X

uvozovky ()

zpétné lomitko (\)

Modifikdtory

\u
\I
\U
\L
\Q
\E

pfevede nésledujici pismeno na velké

pievede nésledujici pismeno na malé

prevede nésledujici skupinu pismen na velkd

prevede nésledujici skupinu pismen na mald
nealfanumerickym znakiim v ndsledujici skupiné pfida \

ukoncuje skupinu pro \U, \L ¢ \Q_

Tabulka 2.3: Specialni znaky ve dvojitych uvozovkach
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Zacind dvojici << nisledovanou ukoncujicim fetézcem. MuzZete jej uzaviit do jednoduchych nebo
dvojitych (ty se pouziji, pokud uvozovky vynechite) uvozovek a podle toho pak bude fetézcova
konstanta interpretovina. Patfi do ni vSechny ndsledujici fadky az po fddek obsahujici samotny
ukoncujici fetézec. Vypada to takhle:

$zahajeni = <<”KONEC_ZAHAJENT”;
Vizeny §jmeno,

gratulujeme Vam k Vasi proni viceradkové
textové konstanté v Perlu.

KONEC_ZAHAJENI

Operitory a funkce dostupné pro prici s fetézci znaka najdete v tabulce 2.4. Nejzdkladnéjsi operaci
je zfetézeni, které prosté spoji dva fetézce v jeden. Nic mezi né nevklidd. Pokud se jednd o dvé
slova, mezi nimiz chcete mit mezeru, musite ji vlozit sami. Zfetézeni se zapisuje ve formé tecky
mezi spojovanymi fetézci.

Priklad: Kazdy z nize uvedenych piikazi ulozi do proménné $napis fetézec znaki ,raz a dva“.
Vsimnéte si mezer uvnitf fetézcovych konstant:

$napis = "raz_a._dva’;

$napis = "raz_a.” . "dva’;

$napis ="raz’ .77 a0 Tdva’s
Jako pro vétsinu ostatnich operitora existuje i pro tecku specidlni pfifazeni .=, které ,pfifetézi®
vysledek vyhodnoceni vyrazu na pravé strané ke stdvajicimu obsahu proménné. Mohl bych proto

se stejnym vysledkem pouzit i dvojici piikazii:

$napis = "raz’;
$napis =7 a dva”;

Specidlni odradou zfetézeni je opakovani predstavované operdtorem x. Jeho prvnim operandem je

fetézec a druhym pocet vyskyta. Napiiklad:
np0d7, x 3
vyda fetézec ,podpodpod®.

Z funkci jsou nejzajimavéjsi ty, které se zaméfuji na hleddni a vydavini podietézct. Hleddni maji
na starosti dvé funkce — index a rindex. Li§{ se pouze tim, Ze index hledd zleva (tedy prvni vyskyt),
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zfetézeni
X opakovéni
chop(retézec) odstrani posledni znak v Fefézci
chomp(etézec) odstrani konce fadkt

Hledini, podietézce a spol.

length(Fetézec) pocet znakii v Fetézci

index(&de,co,odkud)  vyda prvni pozici fetézce co v kde nebo —1
rindex(kde,co,0dkud)  vyda posledni pozici co v kde nebo —1

substr(>retézec«ystart«pkolikepnahrad<)  vyda podietézec

Konverzni funkce

uc(Fetézec) prevede na velkd pismena
Ic(Fetézec) pievede na mald pismena
ucfirst(Fetézec) prevede prvni pismeno na velké
Icfirst(rezczec) prevede prvni pismeno na malé
chr(¢islo) vydd znak s danym kédem
ord(Fetézec) vydd kéd prvniho znaku fetézce
crypt(Fetézec,siil) zasifruje fetézec

(dvouznakovi s/ ovliviiuje vysledek)

Tabulka 2.4: Retézcové operace a funkce
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zatimco rindex zprava (posledni vyskyt). Obéma musite zadat pfinejmensim dva parametry: kde se
ma hledat a co. Navic smite pfidat parametr tfeti, udavajici od jaké pozice se ma zacit s hledinim.

Pokud funkce najde, Vydf} index (pofadové &islo od pocitku prohleddvaného fetézce) prvniho znaku
nalezeného podietézce. Cisluje se od nuly. Neuspésné hleddni signalizuje navratovou hodnotou —1.

substr vim umoziiuje vybrat z existujiciho fetézce jeho uréitou &dst. Casto spolupracuje s hledacimi
funkcemi — pomoci index ¢ rindex si najdete hranici, kterou pak pouzijete pii vybéru podretézce.

Parametry funkce substr jsou dosti kosaté. Povinné jsou opét dva: vychozi fetézec, z néjz vybirite
Cast, a pocatecni pozice (start). Je-li nezdpornd, politd se od zalitku fetézce, zdpornd od jeho
konce. Tfetim, uZ nepovinnym parametrem je délka vybiraného podietézce (ko/ik). Chybi-li, sahd
podietézec az do konce puvodniho fetézce. Je-li délka zaddna zdpornym C&islem, uréi se tak, aby
do konce ptvodniho fetézce zbylo ko/ik znakt. Ut! Honem rychle pfiklad...

Priklad: Piedvedu nékolik vysledki funkce substr:

substr( ”Abeceda”, 2, 3 ) vydd ece
substr( ”Abeceda”, 2 ) vydd eceda
substr( "Abeceda”, 0,-3) vydd Abec
substr( "Abeceda”, —4,3)  vydd ced
substr( "Abeceda”, —4,-3) wvydd ¢

Priklad: Druhy ptiklad uz bude ze zZivota. V proménné $cesta mam cestu k ur¢itému soubo-
ru. Rdd bych ji rozdélil na vlastni jméno souboru, které ulozim do proménné $soubor, a adresif
(do proménné $adresar). Jelikoz jsou jednotlivé adresife v cesté oddélovany lomitky, stadi najit
v proménné $cesta posledni lomitko, do $adresar ulozit ast cesty pred nim a do $soubor za nim.

Realizace v Perlu by mohla vypadat takto:

$lomitko = rindex( $cesta,”/”); Jmsoub.pl
$adresar = substr( $cesta, 0, $lomitko+1);
$soubor = substr( $cesta, $lomitko+1);

Regeni nenf prilis elegantni, ale zatim se s nim musite spokojit. Néco lepsiho, kdy vyse uvedenou
trojici ptikaza nahradi jediny, poznite v kapitole o reguldrnich vyrazech (strana 89). m

Funkce substr nemusi jen trpné vyddvat podretézec. Dokaze jej také nahradit jinym — pokud ji
zaddte Ctvrty parametr »nahrad«. V takovém piipadé bude uréeny podfetézec nahrazen obsahem
tohoto parametru. Na vysledku funkce se nic nezméni, tim bude stile podfetézec nalezeny v pii-
vodnim fetézci.
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Priklad: Po provedeni:

$slovo = "Popokatepetl”;
$usek = substr( $slovo, 2, 8, "ple” );

bude proménnd $usek obsahovat fetézec ,pokatepe” a proménnd $slovo fetézec ,Popletl”. m
Pokud jste v Perlu ocekévali opravdu hodné divoky jazyk, moznd se touto dobou citite ponékud
zklamdni. Snad aZ na dolary pfed ndzvy proménnych zatim vSe vypadd viceméné normdlné, nic
neobvyklého se nekonalo. Dobrid, pfitla¢ime na pilu.
Funkce substr se muze vyskytovat i na levé strané pfifazovaciho piikazu. Dychejte zhluboka a pfe-
Ctéte si jesté jednou, jaky nesmysl jsem pravé napsal. Funkee v programovacich jazycich odjakziva
slouzi k tomu, abychom z jejich parametrii vypocitali urcity vysledek. A tady se najednou ma pfi-
fazovat do onoho vysledku!
Skutecnost je takovi, ze piestoze dle oficidlniho ndzvoslovi Perlu substr je funkce, ve skute¢nosti
se jednd o syntaktickou konstrukei, kterd oznacuje uritou ¢dst fetézce. Pokud ji pouziji nalevo
od znaku pro pfifazeni, znamend to, Ze tato ¢dst fetézce bude nahrazena vysledkem vyhodnoceni
vyrazu v pravé &isti prifazovaciho ptikazu. Plati, Ze:

substr(»retézec, »start«, »kolik<) = »Vyraz«
je z hlediska a¢inku na obsah proménné »7ezézec« zcela ekvivalentni zdpisu:

substr(»retézec«, »start«, »kolik«, »vy’mz«)

Lisi se jen vystupni hodnota.

Cviceni 2.4: Napiste usek programu, ktery v fetézci ulozeném v proménné $s/ovo vyméni prvni
a posledni znak (z ,ahoj“ udéld ,jhoa“). m

V soucasnosti se pro textové soubory hojné pouzivd kédovini znaktt UTF-8, se kterym to Per-
lu notoricky skiipe. Implicitné se k nému nehlds{ a zpracovini textovych dat kédovanych timto
standardem vede k prapodivnym vysledkim. Co s tim?

Kratkd verze: Pfidejte na zacitek svého programu prikaz:

use uzf8::all;

Zpusobi, ze Perl bude korektné zpracovévat fetézce v tomto kédovani a také komunikace s oko-
lim — naditini a zapisovini hodnot — bude probihat v UTF-8. Bohuzel hodné pfedbihdam, jednd se
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o pouziti modulu, kterym se budu vénovat az v kapitole 10 na stran¢ 153. Zddrhel spociva v tom,
ze modul u#f8::all nebyvi vzdy pfitomen a musite jej nainstalovat. Jak na to se pise v pfiloze 18 na
strané 275, obvykle staci zadat na ptikazovém Fadku:

cpan utf8::all

Dlouha verze: Tom Christiansen podrobné rozebral praci s Unicode a UTF-8 ve svém Per/ Unicode
Cookbook. Text, ktery ale neni zrovna pro zelendle, najdete na adrese:

https://www.perl.com/pub/2012/04/perlunicook-standard-preamble.html/

2.5 Spoluprace fetézcu a éisel

Pfi vzdjmeném pfifazovani proménnych je Perl velmi benevolentni a vesele pfevadi ¢isla na fetézce
a opacné, aby vzdy néco vyslo. Pokud do urcité proménné prifadite ¢iselnou hodnotu a nisledné
ji pouzijete jako fetézec, Perl ji automaticky pfevede na fetézec obsahujici zdpis doty¢né hodnoty.

Naptiklad:

$cislo =2+ 11,

$nazev = "Hlava.” . $cislo;
ulozi do proménné §nazev fetézec znakt ,Hlava 22

Obtizngjsi je pfevod opaénym smérem — kdyZz proménnd obsahuje fetézec znaku a je tieba prevést
jeji hodnotu na ¢islo. Perl se v takovém pfipadé chova velmi podobné, jako pfi ¢teni zdrojového
textu programu:

* preskodi v fetézci znakl politeéni prazdné misto (mezery, tabuldtory a konce fadku),

* vezme nejdel3i souvislou posloupnost znak, kterd je platnym zdpisem ¢isla a

* pfevede ji na &iselnou hodnotu; pokud fetézec nezacind zapisem Cisla, je vysledkem vyhodno-
ceni nula.

Priklad: Nékolik pfiklada vyrazii a vysledka jejich vyhodnoceni:

10 +”19” di 29
30-" 100joj!” di -70
2#%”\n-8” dd -16
0 +”3e3e5nazdar” d4 3000
0 —"pisisvor” di 0

Vsimnéte si, ze ve ¢tvrtém Fadku je za ¢islo pokldddno pouze ,3e3%, nasledujici znaky uz jsou
ignorovany, protoze netvoii korektni zdpis ¢isla. m
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